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CONTENUTI

Utente Agente Sportivo
GUIDA: CREAZIONE MANDATO, DOWNLOAD MODULI ED INVIO MANDATO 

• Generale;
• Nuovo Mandato;
• Bottone «Annulla»;
• Bottone «Download Bozza»;
• Bottone «Download Modulo Definitivo»;
• Bottone «Crea duplicato di questa pratica»;
• Bottone «Invia»;
• Allegati.

GUIDA: COMPILAZIONE MODULO «CALCIATORE/CALCIATRICE»
• Nuovo Mandato

• sezione Agente;
• sezione Calciatore/Calciatrice;
• sezione Corrispettivo;
• sezione Termini, Condizioni, Modalità di Pagamento;
• sezione Clausola di esclusiva;
• sezione Durata mandato;
• sezione Clausole di risoluzione e di recesso;
• sezione Risoluzione controversie;
• sezione Altre clausole;
• sezione Conflitto interessi.

Parte 1

Vers. 1.0/2025



CONTENUTI

Utente Agente Sportivo
GUIDA: COMPILAZIONE MODULO «SOCIETA’»

• Nuovo Mandato
• sezione Agente; 
• sezione Calciatore/Calciatrice;
• sezione Corrispettivo;
• sezione Termini, Condizioni, Modalità di Pagamento;
• sezione Clausola di esclusiva;
• sezione Durata mandato;
• sezione Clausole di risoluzione e di recesso;
• sezione Risoluzione controversie;
• sezione Altre clausole;
• sezione Conflitto interessi.

Parte 2

Vers. 1.0/2025



CONTRATTI DI MANDATO 
UTENTE - AGENTE SPORTIVO

FIGC - Information Technology
FIGC - Information Technology

Guida Creazione Mandato, Download 
Moduli ed Invio Mandato

Vers. 1.0/2025



MANDATI - Agente Sportivo

L’Utente seleziona «Mandati»  e visualizza 
ulteriori voci:

- +Nuovo;
- In Attesa integrazione;
- Elenco Completo. 

Generale

FIGC - Information Technology Vers. 1.0/2025



MANDATI - Agente Sportivo

L’Utente seleziona «+Nuovo» e visualizza un 
messaggio di blocco 

+Nuovo

Nell’anno corrente l’Agente Sportivo 
non risulta iscritto al Registro 
Federale

Nell’anno corrente l’Agente Sportivo 
risulta iscritto al Registro Federale 

L’Utente seleziona «+Nuovo» e visualizza due 
bottoni:
-Nuovo Mandato Calciatore/Calciatrice;
-Nuovo Mandato Società.

FIGC - Information Technology

La descrizione è valida sia per il «Mandato 
Calciatore/Calciatrice» sia per il «Mandato Società»

Vers. 1.0/2025



MANDATI - Agente Sportivo

Nuovo Mandato 1/2

FIGC - Information Technology

L’Utente visualizza il modulo da compilare, i bottoni 
«crea e continua» e «annulla».

L’Utente preme «annulla» (1) e ritorna  alla pagina 
«Nuovo Mandato» dove visualizza i bottoni «Nuovo 
Mandato Calciatore/Calciatrice» e «Nuovo Mandato 
Società».

L’Utente preme «crea e continua» (2) senza aver 
inserito i dati obbligatori, l’Utente riceve un messaggio 
di errore bloccante «Uno o più dati non validi» (3) e i 
campi mancanti evidenziati in rosso. 

12

La descrizione è valida sia per il «Mandato 
Calciatore/Calciatrice» sia per il «Mandato Società»

3
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MANDATI - Agente Sportivo

L’Utente seleziona un mandato, inserisce tutti i dati 
obbligatori e preme «crea e continua», l’Utente riceve un 
messaggio di errore bloccante (1)

Nuovo Mandato 2/2

Nell’anno corrente l’Agente Sportivo risulta 
iscritto al Registro Federale, ma non ha compilato 
i campi partiva iva e numero registro iscrizione 
CONI nella sezione «anagrafica» 

Nell’anno corrente l’Agente Sportivo risulta 
iscritto al Registro Federale ed ha compilato i 
campi partiva iva e numero registro iscrizione 
CONI nella sezione «anagrafica» 

L’Utente seleziona un mandato, inserisce tutti i dati 
obbligatori e preme «crea e continua»  La pratica viene 
creata in «bozza» (2) , i bottoni «invia» ed «annulla» in alto 
a destra (3) e due TAB «Modulo» (4) e «Allegati» (5) . 
Nel TAB «Modulo» sono presenti i bottoni «Modifica» e 
«Download bozza» (6)

FIGC - Information Technology

2

3

4 5

6

La descrizione è valida sia per il «Mandato 
Calciatore/Calciatrice» sia per il «Mandato Società»

1
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MANDATI - Agente Sportivo

Bottone «Annulla»

La pratica è in stato «Bozza», l’Utente preme su 
«Annulla» (1) e conferma l’operazione, la pratica 
passa in stato «Annullato» (2)

FIGC - Information Technology

1

2

In stato «Annullato», l’Utente visualizza il bottone 
«Ripristina» (3) e un messaggio di avviso (4)

L’Utente preme  «Ripristina» (3) e conferma 
l’operazione, la pratica passa in stato «Bozza» e 
risultano visibili di nuovo i bottoni «Invia» e 
«Annulla»

34

La descrizione è valida sia per il «Mandato 
Calciatore/Calciatrice» sia per il «Mandato Società»

Vers. 1.0/2025



MANDATI - Agente Sportivo

Bottone «Download Bozza» 1/2

L’Utente non ha mai scaricato il modulo 
bozza e il mandato è in stato «Bozza».

Premendo il bottone «Download Bozza» (1), 
l’Utente scarica la bozza del pdf, visualizza un 
nuovo bottone «Download Modulo Definitivo» (2) e 
la dicitura valida fino al gg/mm/aaaa (3)

Nota bene: dal momento in cui viene effettuato il 
«Download Bozza» decorrono i 60 giorni di 
validità del modulo.

FIGC - Information Technology

1

2

3

La descrizione è valida sia per il «Mandato 
Calciatore/Calciatrice» sia per il «Mandato Società»

Vers. 1.0/2025



MANDATI - Agente Sportivo

Bottone «Download Bozza» 2/2

In ogni pagina della bozza del mandato è presente:
- la filigrana bozza (1); 
- il giorno e ora di download bozza (2); 
- l’ultimo giorno valido (2); 
- il Codice di controllo (2). 

Nota bene: la Bozza del Mandato non presenta la 
pagina dedicata alle firme e non riporta il numero 
di protocollo. 

FIGC - Information Technology

1

2

La descrizione è valida sia per il «Mandato 
Calciatore/Calciatrice» sia per il «Mandato Società»

Vers. 1.0/2025



MANDATI - Agente Sportivo

Bottone «Download Modulo Definitivo» 1/6

FIGC - Information Technology

1

2L’Utente preme «Download Modulo Definitivo» (1),  
visualizza un pop up, denominato «sicuro di scaricare la 
versione definitiva del modulo da firmare?» (2) e preme il 
bottone «conferma» (3). 3

CALCIATORE MAGGIORENNE 
L’Utente visualizza un nuovo pop up, denominato «data e 
luogo» (4).
I dati obbligatori da inserire sono: data e luogo.

4
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MANDATI - Agente Sportivo

Bottone «Download Modulo Definitivo» 2/6

FIGC - Information Technology

CALCIATORE MINORENNE
L’Utente visualizza un nuovo pop up, denominato «data e 
luogo».
I dati obbligatori da inserire sono: data , luogo, cognome 
e nome di un’esercente la responsabilità genitoriale/ 
tutela o curatela legale.

La descrizione è valida sia per il «Mandato 
Calciatore/Calciatrice» sia per il «Mandato Società»

Vers. 1.0/2025



MANDATI - Agente Sportivo

Bottone «Download Modulo Definitivo» 3/6

FIGC - Information Technology

1

2

L’Utente inserisce una data di sottoscrizione antecedente 
alla data odierna, l’Utente visualizza un messaggio di 
errore (1). 

L’Utente inserisce una data di sottoscrizione successiva al 
alla data di validità, l’Utente visualizza un messaggio di 
errore (2). 

1

2

La descrizione è valida sia per il «Mandato 
Calciatore/Calciatrice» sia per il «Mandato Società»

Vers. 1.0/2025



MANDATI - Agente Sportivo

Bottone «Download Modulo Definitivo» 4/6

FIGC - Information Technology

1

2

L’Utente inserisce una data di scadenza mandato 
superiore ai due anni rispetto alla data di sottoscrizione, 
l’Utente visualizza un messaggio di errore (1). 

L’Utente inserisce una data di sottoscrizione valida, ma 
non inserisce il luogo, l’Utente visualizza un messaggio di 
errore (2)

La descrizione è valida sia per il «Mandato 
Calciatore/Calciatrice» sia per il «Mandato Società»

Vers. 1.0/2025



MANDATI - Agente Sportivo

Bottone «Download Modulo Definitivo» 5/6

FIGC - Information Technology

1

2

L’Utente inserisce una data e luogo validi e scarica il pdf  
«Download Modulo Definitivo».

Dopo aver scaricato il modulo definitivo, l’Utente non 
ha la possibilità di inserire ulteriori modifiche nel TAB 
«Modulo» [non è visibile il bottone «Modifica»].
In alto a destra è visibile la data di sottoscrizione (1) e un 
nuovo bottone «Crea Duplicato di questa pratica» (2)

La descrizione è valida sia per il «Mandato 
Calciatore/Calciatrice» sia per il «Mandato Società»

Vers. 1.0/2025



MANDATI - Agente Sportivo

Bottone «Download Modulo Definitivo» 6/6

FIGC - Information Technology

1
2In ogni pagina del mandato definitivo è presente:

- il numero di protocollo (1);
- il giorno e ora di download bozza (2); 
- l’ultimo giorno valido (2); 
- il Codice di controllo (2). 

Il Mandato Definitivo presenta la/le pagina/e 
dedicata/e alle firme (3). 

3

La descrizione è valida sia per il «Mandato 
Calciatore/Calciatrice» sia per il «Mandato Società»

Vers. 1.0/2025



MANDATI - Agente Sportivo

Allegati

FIGC - Information Technology

L’Utente preme il bottone     per aggiungere l’allegato, il 
bottone      per modificare l’allegato e il bottone     
per eliminare un allegato. 

Gli allegati obbligatori sono evidenziati in rosso.

Nota bene: se il calciatore è minorenne sarà obbligatorio 
anche il documento di riconoscimento dell’esercente la 
responsabilità genitoriale/tutela o curatela legale e il 
documento di riconoscimento del calciatore. 

Nota bene: se sono previste altre clausole da allegare, 
sarà presente l’allegato «addendum» come obbligatorio. 

La descrizione è valida sia per il «Mandato 
Calciatore/Calciatrice» sia per il «Mandato Società»

Vers. 1.0/2025



MANDATI - Agente Sportivo

Bottone «Crea Duplicato di questa pratica»

FIGC - Information Technology

1

L’Utente preme il bottone «Crea Duplicato di questa 
pratica» (1) e una nuova pratica in «bozza» è creata.

La nuova pratica avrà un nuovo numero di protocollo; i 
dati riportati saranno i medesimi presenti nella pratica 
originaria che potranno essere modificati. Tale 
funzionalità consente di recuperare il contenuto di una 
pratica già compilata anche oltre il termine di validità.

La descrizione è valida sia per il «Mandato 
Calciatore/Calciatrice» sia per il «Mandato Società»

Vers. 1.0/2025



MANDATI - Agente Sportivo

Bottone «Invia» 1/3

L’Utente non ha scaricato il modulo 
definitivo e il mandato è in stato «Bozza».

L’Utente preme «Invia» (1) e conferma 
l’operazione. 
L’Utente riceve un messaggio di errore bloccante. 
(2)

FIGC - Information Technology

1

2

La descrizione è valida sia per il «Mandato 
Calciatore/Calciatrice» sia per il «Mandato Società»

Vers. 1.0/2025



MANDATI - Agente Sportivo

Bottone «Invia» 2/3

FIGC - Information Technology

1

2

L’Utente ha scaricato il modulo definitivo e 
sono trascorsi 20 giorni dalla data di 
sottoscrizione

L’Utente visualizza un messaggio di avviso NON  
bloccante. (1)

L’Utente non può scaricare il modulo 
definitivo oltre i 60 giorni dalla data di 
«Download bozza» 

L’Utente visualizza un messaggio di avviso bloccante 
(2) e non ha la possibilità di inviare la pratica o 
modificare i dati. In tal caso sarà possibile creare un 
duplicato della pratica.

La descrizione è valida sia per il «Mandato 
Calciatore/Calciatrice» sia per il «Mandato Società»

Vers. 1.0/2025



MANDATI - Agente Sportivo

Bottone «Invia» 3/3

L’Utente ha scaricato il modulo definitivo, 
ma NON ha allegato i documenti obbligatori

L’Utente preme «Invia» (1) e riceve un messaggio di 
errore bloccante. (2)

FIGC - Information Technology

1

2

L’Utente ha scaricato il modulo definitivo 
ed ha allegato i documenti obbligatori

L’Utente preme «Invia» (1) , la pratica passa in 
stato «Inviato» (3) ed è visibile l’informazione 
data/ora deposito (4)

3
4

La descrizione è valida sia per il «Mandato 
Calciatore/Calciatrice» sia per il «Mandato Società»

Vers. 1.0/2025



CONTRATTI DI MANDATO 
UTENTE - AGENTE SPORTIVO

FIGC - Information Technology
FIGC - Information Technology

Guida Compilazione Modulo
«Calciatore-Calciatrice/ Agente»

Vers. 1.0/2025



MANDATO CALCIATORE/CALCIATRICE - Agente Sportivo

L’Utente seleziona «+Nuovo» sul menu di spalla sinistra 
e poi preme il bottone «Nuovo Mandato 
Calciatore/Calciatrice»

Nuovo Mandato

FIGC - Information Technology

L’Utente visualizza il contratto di mandato da 
compilare, i bottoni «crea e continua» e «annulla» .
Il contratto di mandato per Calciatore/Calciatrice 
presenta diverse aree:
-Agente;
-Calciatore/Calciatrice;
-Corrispettivo;
-Termini, Condizioni, Modalità di pagamento;
-Clausola di Esclusiva;
-Durata mandato;
-Clausola di Risoluzione e di Recesso;
-Risoluzione Controversie;
-Altre Clausole.

Vers. 1.0/2025



MANDATO CALCIATORE/CALCIATRICE - Agente Sportivo

Compilazione - sezione Agente

FIGC - Information Technology

L’Agente è solo Persona Fisica 

Nella sezione «Agente» sono visibili di default il Cognome e 
Nome dell’Agente [Dati non editabili]. 

L’ Agente esercita l’attività anche attraverso la  
Persona Giuridica 

Nella sezione «Agente»  sono visibili di default il Cognome 
e Nome dell’Agente [dati non editabili], inoltre l’Utente ha 
la possibilità di flaggare:
-Persona Fisica;
-Persona Giuridica;

Se l’Utente flagga «Persona Fisica»  (1), l’Utente visualizza 
solo Nome e Cognome Agente Sportivo.

Se l’Utente flagga «Persona Giuridica» (2), l’Utente 
visualizza un nuovo campo «Persona Giuridica» non 
editabile.

2

1
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MANDATO CALCIATORE/CALCIATRICE - Agente Sportivo

Compilazione - sezione Calciatore/Calciatrice 1/3

FIGC - Information Technology

Nella sezione «Calciatore/Calciatrice» l’Utente ha la 
possibilità di flaggare:
-Calciatore con matricola (è tesserato o è stato 
tesserato in passato per società italiane);
-Calciatore senza matricola ( non è stato mai tesserato 
per società italiane).

E compilare i campi:
-Residenza;
-Pec;
-Email.

L’Utente preme i tre bottoni (1) e visualizza un nuovo 
pop up dove inserire la via/piazza, il cap, la città e lo 
stato. 
La Città e lo Stato prevedono un menu a tendina dove 
selezionare l’opzione.

1
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- Agente Sportivo

FIGC - Information Technology

1
L’Utente flagga la voce «Calciatore con matricola (è 
tesserato o è stato tesserato in passato per società 
italiane) (1)» ed inserisce cognome e nome oppure  
matricola del calciatore/della calciatrice (2), 
visualizza un elenco (3) e sceglie il nominativo di 
interesse.

Il nominativo selezionato è visibile (4).

2
3

4

MANDATO CALCIATORE/CALCIATRICE
Compilazione - sezione Calciatore/Calciatrice 2/3

Vers. 1.0/2025



- Agente Sportivo

FIGC - Information Technology

1

L’Utente flagga la voce «Calciatore senza matricola (non è 
mai stato tesserato per società italiane) (1)» e visualizza 
ulteriori campi:

-Cognome [campo testuale];
-Nome [campo testuale];
-Data di nascita;
-Genere, un menu a tendina dove l’Utente può selezionare 
Uomo o Donna;

-Cittadinanza, un menu a tendina dove l’Utente può 
selezionare la nazione di interesse, inserendo parte della 
denominazione della nazione (2) visualizza una serie di 
opzioni compatibili con la parte della denominazione 
inserita (3) e può scegliere la scelta desiderata;

-Luogo di nascita, l’Utente preme i tre bottoni (4) e 
visualizza un nuovo pop up dove inserire la nazione e la 
città.

2
34

MANDATO CALCIATORE/CALCIATRICE
Compilazione - sezione Calciatore/Calciatrice 3/3
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- Agente Sportivo

Compilazione – sezione Corrispettivo

FIGC - Information Technology

Nella sezione «Corrispettivo» l’Utente ha la possibilità 
di flaggare 6 voci (1).

Le ultime tre opzioni sono esclusive, le prime tre 
possono essere selezionate cumulativamente. 

Se l’Utente spunta «somma forfettaria», visualizza un 
ulteriore campo «importo» (2). 

Se l’Utente spunta «percentuale valore transazione», 
visualizza un ulteriore campo «percentuale» (3). 

Se l’Utente spunta «percentuale retribuzione lorda 
contratto», visualizza un ulteriore campo 
«percentuale» (4). 

MANDATO CALCIATORE/CALCIATRICE

1

2

3

4
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- Agente Sportivo

Compilazione – sezione Termini, Condizioni, Modalità di Pagamento 1/2

FIGC - Information Technology

Se l’Utente flagga «nessuno perché calciatore 
minorenne» oppure «nessuno perché sottoscrizione 
contratto ai Minimi Federali» oppure «nessuno», le voci 
presenti nella sezione «Termini, Condizioni, Modalità di 
Pagamento» non saranno editabili.

MANDATO CALCIATORE/CALCIATRICE

Vers. 1.0/2025



- Agente Sportivo

Compilazione – sezione Termini, Condizioni, Modalità di Pagamento 2/2

FIGC - Information Technology

Se l’Utente flagga «somma forfettaria» oppure 
«percentuale valore transazione» oppure «percentuale 
retribuzione lorda contratto», le voci presenti nella 
sezione «Termini, Condizioni, Modalità di Pagamento»  
risultano editabili.

È obbligatorio selezionare almeno una delle opzioni tra 
«unica soluzione», «pagamento in rate» e «pagamento 
per ciascuna annualità contrattuale» (1).

È obbligatorio inserire i dati del Bonifico .

MANDATO CALCIATORE/CALCIATRICE

Se l’Utente spunta «Unica soluzione», visualizza un 
ulteriore campo «data scadenza» (2). 

Se l’Utente spunta «Pagamento in rate», visualizza un 
ulteriore campo «numero di rate» (3). 

Se l’Utente spunta «Pagamento per ciascuna annualità 
contrattuale», visualizza un ulteriore campo «numero di 
annualità» (4). 

1

2

3

4
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- Agente Sportivo

Compilazione – sezione Clausola di Esclusiva e sezione Clausole di Risoluzione e di Recesso

FIGC - Information Technology

Nella sezione «Clausola di Esclusiva» l’Utente deve 
flaggare una delle 2 voci: (1)
-in via esclusiva;
-in via non esclusiva.

MANDATO CALCIATORE/CALCIATRICE

1

Nella sezione «Clausola di Risoluzione e di Recesso» 
l’Utente ha la possibilità di inserire il valore 
dell’importo.
Non è un campo obbligatorio, se non inserito è zero di 
default

Vers. 1.0/2025



- Agente Sportivo

Compilazione – sezione Durata mandato e sezione Risoluzione Controversie

FIGC - Information Technology

Nella sezione «Durata Mandato» l’Utente deve inserire 
la data di scadenza del mandato (1). 

La validità è massimo di 2 anni dalla data di 
sottoscrizione.

MANDATO CALCIATORE/CALCIATRICE

1

Nella sezione «Risoluzione Controversie» l’Utente 
deve flaggare una delle due opzioni:
-Collegio di Garanzia dello Sport
-Foro di
L’Utente seleziona Foro e visualizza un ulteriore campo 
«Nome» [inserire foro prescelto] (2).

2
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- Agente Sportivo

Compilazione – sezione Altre Clausole e sezione Conflitto Interessi 

FIGC - Information Technology

Nella sezione «Altre Clausole» l’Utente ha la 
possibilità di flaggare 2 voci: (1)
-presenti altre clausole da allegare a questo mandato;
-non presenti altre clausole [opzione di default]. 

L’Utente flagga l’opzione «Presenti altre clausole da 
allegare a questo mandato» e visualizza l’allegato 
«Addendum» nel TAB «allegati» (2).

MANDATO CALCIATORE/CALCIATRICE

Nella sezione «Conflitto Interessi» l’Utente deve 
inserire Si o No. 

1

2
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CONTRATTI DI MANDATO 
UTENTE - AGENTE SPORTIVO

FIGC - Information Technology
FIGC - Information Technology

Guida Compilazione Modulo 
«Società/Agente»
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MANDATO SOCIETA’ - Agente Sportivo

L’Utente seleziona «+Nuovo» sul menu di spalla sinistra 
e poi preme il bottone «Nuovo Mandato Società»

Nuovo Mandato

FIGC - Information Technology

L’Utente visualizza il modulo da compilare, i bottoni 
«crea e continua» e «annulla» .
Il modulo per Società presenta diverse aree:
-Agente;
-Società;
-Oggetto;
-Corrispettivo;
-Termini, Condizioni, Modalità di pagamento;
-Clausola di Esclusiva;
-Durata mandato;
-Clausola di Risoluzione e di Recesso;
-Risoluzione Controversie;
-Altre Clausole.

Vers. 1.0/2025



MANDATO SOCIETA’ - Agente Sportivo

Compilazione - sezione Agente

FIGC - Information Technology

L’Agente è solo Persona Fisica 

Nella sezione «Agente» sono visibili di default il Cognome e 
Nome dell’Agente [Dati non editabili]. 

L’ Agente esercita l’attività anche attraverso la  
Persona Giuridica 

Nella sezione «Agente»  sono visibili di default il Cognome 
e Nome dell’Agente [dati non editabili], inoltre l’Utente ha 
la possibilità di flaggare:
-Persona Fisica;
-Persona Giuridica.

Se l’Utente flagga «Persona Fisica»  (1), l’Utente visualizza 
solo Nome e Cognome Agente Sportivo.

Se l’Utente flagga «Persona Giuridica» (2), l’Utente 
visualizza un nuovo campo «Persona Giuridica» non 
editabile.

2

1
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MANDATO SOCIETA’ - Agente Sportivo

Compilazione - sezione Oggetto 1/3

FIGC - Information Technology

Nella sezione «Oggetto» l’Utente ha la possibilità di flaggare:
-il tesseramento presso società sportive affiliate alla FIGC;
-il trasferimento delle prestazioni sportive presso altre società 
sportive;
-la conclusione, il rinnovo o la risoluzione di un contratto di 
prestazione sportiva professionistica.
Queste tre opzioni sono alternative e non esclusive, almeno una è 
obbligatoria. 

1
1

2

2

L’Utente ha la possibilità inserire un Calciatore con matricola (è 
tesserato o è stato tesserato in passato per società italiane) oppure 
un Calciatore senza matricola (non è stato mai tesserato per società 
italiane).Le due opzioni sono alternative.
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1

L’Utente flagga la voce «Calciatore con matricola (è 
tesserato o è stato tesserato in passato per società 
italiane) (1)» ed inserisce cognome e nome oppure  
matricola del calciatore/della calciatrice (2), 
visualizza un elenco (3) e sceglie il nominativo di 
interesse.

Il nominativo selezionato è visibile (4).

2

3

4

MANDATO SOCIETA’
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Rossi Mario

Rossi Mario

Rossi Mario

Rossi Mario
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1L’Utente flagga la voce «Calciatore senza matricola (non è 
mai stato tesserato per società italiane) (1)» e visualizza 
ulteriori campi:

-Cognome [campo testuale];
-Nome [campo testuale];
-Data di nascita;
-Genere, un menu a tendina dove l’Utente può selezionare 
Uomo o Donna;

-Cittadinanza, un menu a tendina dove l’Utente può 
selezionare la nazione di interesse, inserendo parte della 
denominazione della nazione (2) visualizza una serie di 
opzioni compatibili con la parte della denominazione 
inserita (3) e può scegliere la scelta desiderata;

-Luogo di nascita, l’Utente preme i tre bottoni (4) e 
visualizza un nuovo pop up dove inserire la nazione e la 
città.

2
3

4

MANDATO SOCIETA’
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Nella sezione «Corrispettivo» l’Utente ha la possibilità 
di flaggare 6 voci (1).

Le ultime tre opzioni sono esclusive, le prime tre 
possono essere selezionate contemporaneamente. 

Se l’Utente spunta «somma forfettaria», visualizza un 
ulteriore campo «importo» (2). 

Se l’Utente spunta «percentuale valore transazione», 
visualizza un ulteriore campo «percentuale» (3) . 

Se l’Utente spunta «percentuale retribuzione lorda 
contratto», visualizza un ulteriore campo 
«percentuale» (4). 

MANDATO SOCIETA’

1

2

3

4
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Compilazione – sezione Termini, Condizioni, Modalità di Pagamento 1/2
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Se l’Utente flagga «nessuno perché calciatore 
minorenne» oppure «nessuno perché sottoscrizione 
contratto ai Minimi Federali» oppure «nessuno», le voci 
presenti nella sezione «Termini, Condizioni, Modalità di 
Pagamento» non saranno editabili.

MANDATO SOCIETA’
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Se l’Utente flagga «somma forfettaria» oppure 
«percentuale valore transazione» oppure «percentuale 
retribuzione lorda contratto», le voci presenti nella 
sezione «Termini, Condizioni, Modalità di Pagamento»  
risultano editabili.

È obbligatorio selezionare almeno una delle opzioni tra 
«unica soluzione», «pagamento in rate» e «pagamento 
per ciascuna annualità contrattuale» (1).

È obbligatorio inserire i dati del Bonifico 

MANDATO SOCIETA’

Se l’Utente spunta «Unica soluzione», visualizza un 
ulteriore campo «data scadenza» (2). 

Se l’Utente spunta «Pagamento in rate», visualizza un 
ulteriore campo «numero di rate» (3). 

Se l’Utente spunta «Pagamento per ciascuna annualità 
contrattuale», visualizza un ulteriore campo «numero di 
annualità» (4). 

1

2

3

4
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Nella sezione «Clausola di Esclusiva» l’Utente deve 
flaggare una delle 2 voci: (1)
-in via esclusiva;
-in via non esclusiva

MANDATO SOCIETA’

1

Nella sezione «Clausola di Risoluzione e di Recesso» 
l’Utente ha la possibilità di inserire il valore 
dell’importo.
Non è un campo obbligatorio, se non inserito è zero di 
default.
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Nella sezione «Durata Mandato» l’Utente deve inserire 
la data di scadenza del mandato. 

La validità è massimo di 2 anni dalla data di 
sottoscrizione.

MANDATO SOCIETA’

1

Nella sezione «Risoluzione Controversie» l’Utente 
deve flaggare una delle due opzioni:
-Collegio di Garanzia dello Sport
-Foro di
L’Utente seleziona Foro e visualizza un ulteriore campo 
«Nome» [inserire foro prescelto](2).

2
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Compilazione – sezione Altre Clausole e sezione Conflitto Interessi 
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Nella sezione «Altre Clausole» l’Utente ha la 
possibilità di flaggare 2 voci: (1)
-presenti altre clausole da allegare a questo mandato;
-non presenti altre clausole [opzione di default]. 

L’Utente flagga l’opzione «Presenti altre clausole da 
allegare a questo mandato» e visualizza l’allegato 
«Addendum» nel TAB «allegati» (2).

MANDATO SOCIETA’

Nella sezione «Conflitto Interessi» l’Utente deve 
inserire Si o No. 

1

2
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