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DI PIUE

CORSO AGGIORNAMENTO PER
DIRIGENTE ARBITRO

Di cosa parleremo?
1. La figura del Dirigente Arbitro;

1. Le attivita del Dirigente arbitro (controllo identita dei
giocatori, compilazione del referto gara...);

3. Il regolamento dell’Attivita di Base (Piccoli Amici, Primi
Calci, Pulcini, Esordienti).

PREMESSA

* “Carta dei diritti dei bambini” (New York —
Convenzione sui Diritti del Fanciullo del
20/11/1989)

» “Carta dei diritti dei ragazzi allo Sport”
(Ginevra 1992 - Commissione Tempo Libero
O.N.U.)
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“Carta dei diritti dei ragazzi allo Sport”
(0.N.U. 1992)

« IL DIRITTO DI DIVERTIRSI E GIOCARE;

« IL DIRITTO DI FARE SPORT;

« IL DIRITTO DI BENEFICIARE DI UN AMBIENTE SANO;

« IL DIRITTO DI ESSERE CIRCONDATO ED ALLENATO DA PERSONE COMPETENTI;

« IL DIRITTO DI SEGUIRE ALLENAMENTI ADEGUATI Al SUOI RITMI;

« IL DIRITTO DI MISURARSI CON GIOVANI CHE ABBIANO LE SUE STESSE
POSSIBILITA DI SUCCESSO;

« IL DIRITTO DI PARTECIPARE A COMPETIZIONI ADEGUATE ALLA SUA ETA;

« IL DIRITTO DI PRATICARE SPORT IN ASSOLUTA SICUREZZA;

« IL DIRITTO DI AVERE | GIUSTI TEMPI DI RIPOSO;

* ILDIRITTO DI NON ESSERE UN CAMPIONE.

DECALOGO UEFA

e IL CALCIO E UN GIOCO PER TUTTI;

e IL CALCIO DEVE POTER ESSERE PRATICATO DOVUNQUE;

o IL CALCIO E CREATIVITA;

e IL CALCIO E DINAMICITA;

« IL CALCIO E ONESTA;

e IL CALCIO E SEMPLICITA;

« IL CALCIO DEVE ESSERE SVOLTO IN CONDIZIONI SICURE;

« IL CALCIO DEVE ESSERE PROPOSTO CON ATTIVITA VARIABILI;
« IL CALCIO E AMICIZIA;

« IL CALCIO E UN GIOCO MERAVIGLIOSO;

« IL CALCIO E UN GIOCO POPOLARE E NASCE DALLA STRADA ......

UN CALCIO A MISURA DI
BAMBINO

Le modalita di gioco sono state individuate tenendo in considerazione diversi
aspetti come:

Le capacita e i requisiti
Cognitivi (Horst Wein, 2009; modificata)
Fisici
Tecnico-coordinativi

F.L.G.C. Settore Giovanile e Scolastico

IL DIRIGENTE ARBITRO

Alcune norme iniziali o)

IMPORTANTE

* Puo svolgere la funzione di Dirigente Arbitro
SOLO chi é regolarmente tesserato (come
allenatore, dirigente, collaboratore, giocatore)
con una delle societa che partecipano alla
gara

* Chinon e regolarmente tesserato per una
societa non potra in nessun caso avere alcun
ruolo (né di collaborazione né, tantomeno, in
veste ufficiale)

DIRIGENTE ARBITRO

[...] La funzione di Dirigente Arbitro, pertanto,
NON puo essere svolta dal dirigente che nella
stessa gara svolga la funzione di Dirigente
Accompagnatore o di Allenatore

(CU n° 52 del 21/12/2011
CU n.39 del 23/10/2012)
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IL DIRIGENTE ARBITRO

GARANTIRE LA SICUREZZA E LO SPIRITO DEL GIOCO

SPIRITO DI GIOCO

Garantire:

Sicurezza dei giocatori;
Pari opportunita di gioco;
Continuita del gioco;
Piacere di giocare

Fonte: SGS, Guida Tecnica per la scuola Calcio, 3” edizione, pag. 38

Cos’altro ci dice la GUIDA TECNICA?

Una partita, per esempio giocata da bambini fra i 6 ed i 12 anni
deve essere inferprelala diversamente da quelle giocate dai
ragaz e dagll adulti,

Bisogna sempre ricordare che una parlita giocala dai piccoli
amici, pulcini, esordienti serve per rinforzare le conoscenze dei
bambini sul calcio @ sulla regolamentazione del gioco; quindi é
parte di un contesto di apprendimento.

| COMPITI DEL DIRIGENTE
ARBITRO

Complti didatticl Deve conoscere le regole dl gloco @ Informar-
¢ sule relative differenze & sulie modaiita appl-

cafive nell'affivita dil base

Compili organizzativi  In sinfonia con | dirigentl socletar, coliobora
alorgonizozione delle gare Informandaos! su
tutti gif adempimenti pre, durante & post gara

Rapporti con [tecnici Comunica con Il Responsablle Tecnkoo & gl
allenator sul rinford educativi che riguardano
principalmente ia gara negl aspettl comporta-
mentall

Rapporti con | glocatori L aluta nalia concecarza dele regols di gloco,
fovorendone |l fspetto. con un comportamento
Impardde che raporesent! un esempio positivo

VISITA MEDICA

Si fa riferimento alla lettera del Coordinatore del Settore Giovanile e Scolastico, trasmessa
brevi manu a questa segreteria, per rappresentare che, come & poto, non & possibile schierare in
campo, sia nelle partite ufficiali sia in allenamento, atleti privi del prescritio certificato di idoneita.

Ne consegue che, qualora gli enti in indirizzo dovessero avere conoscenza dell’utilizzo di
calciatori privi del prescritto certificato dovranno, dandone notizia anche al Comitato Regionale
competente, immediatamente intimare la scspensione dell’utilizzo dei suddetti atleti e trasmettere
gli atti a questa Fi i per il seguito di

Distinti saluti.

IL SEGRETARIO
(Antoni SeBastiano)
DL >

2

IL DIRIGENTE ARBITRO

COSA DEVE
FARE

1. DOPO
2. DURANTE
3. PRIMA

LA GARA
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PRIMA DELLA GARA

Controllo documenti, appello...

PRIMA DELLA GARA

PERSONE AMMESSE NEL RECINTO DI GIUOCO

a) Un dirigente accompagnatore ufficiale;

b) Un medico sociale;

c) Un allenatore ovvero, in mancanza, esclusivamente per i tornei di delegazione
dell'attivita giovanile e scolastica [...], un dirigente;

d) Un operatore sanitario ausiliario designato dal medico sociale, ovvero, in
mancanza, un dirigente;

e) | calciatori di riserva.

Il dirigente indicato come accompagnatore ufficiale rappresenta, ad ogni effetto,
la propria societa

Nelle ipotesi del Dirigente ammesso nel recinto di giuoco, ai sensi dell’art.
66 delle N.O.LF., al posto dell’allenatore, il nominativo del Dirigente
medesimo deve essere indicato nell’elenco di gara nello spazio previsto
per Iallenatore, avendo I’avvertenza di cancellare tale dizione
sostituendola con la parola “Dirigente Ufficiale”.

Parimenti, la corrispondente dizione “tessera personale F.I.G.C.” deve essere
sostituita con “tessera impersonale F..G.C.".

PRIMA DELLA GARA

“L’identificazione dovra avvenire
secondo quanto previsto dagli art.
61 e 71 delle N.O.I.F”

Fonte: CU n°1 SGS

N.O.lL.F. art.61

comma 1. Prima dell'inizio della gara il dirigente
accompagnatore ufficiale deve

a)Presentare all'arbitro le tessere dei calciatori,
laddove previste, o I'ultimo tabulato dei
tesserati ricevuto dalla F.1.G.C.,

b)Unitamente ai documenti di identificazione e
ad...

c)...un elenco, redatto in duplice copia, nel
quale debbono essere annotati i nominativi
dei calciatori [...] B inserire i numeri dei

documenti
- T
Comitato Regionale F.V.G. ~ L.N.D. 17 | |
Bloceo Formazione Gara — Attivita Giovanile 18 |

SOCIETA: Matricola F.LG.C. CALCATORE TESATO PG N0

- GUARDIALINEE Dt NON INFERORE 3 ek sabiits pe partcipare st gara]
CAMPIONATO/TORNEOQ GIRONE ____ ‘TENUTO AD INDOSSARE LA TUTA SPORTIVA CONDOC, 1D, N.0)
GARA: - PERSONE AMMESSE SUL TERRENO DI GIOCO WO e 8 GG inta Teser e U N

il gideri otessea slenstore o
giocata il a campo. alle ore ficial
FORMAZIONE DELLA SQUADRA Ac & Uficiale

Teammern = i 4o Socumeat el
Numero Maticols o presentai alfarbaeo

. Tessern “Giovane™ occertzmento del vt dei
capitana ¢ vice capitanc) G | M| a vl

CALCTATORI: Cognome ¢ Noms Data di naseita

(Indicare i caleistori incaricati delle mansioni di

Ruclo

b |-

Dirigente o Allenatore.

Dirigente o Massaggiatore S | EE—
Tess Oring Medii O

Medico sociale.

File scaricabile dal sito:
FIGC
= MENU’
SGS
GOVERNANCE

REGIONI - FRIULI VENEZIA GIULIA
COMUNICAZIONI

MATERIALE UTILE E/O DA SCARICARE s.s. 2026/27

i s0ctasenets Dganta aceampagnatars uieala dichears, con s comsaguanta respansabiits deka Socsets, cha | eslcatont sprowwist i tassars feceraln o nen ancar regtTatimegS
elenchi dedcalcator tesserati, per | qualiseno stat presentatl i docums it previst dalle vigenti norme feseral, suno regelarmente fesserati o the la saciet che ha ingirato
ia FIGC. auanta meno d glarno arecedorss la ara, una richiesta di esseramento che sia regolars o valiga 3 o effto.

L'ACCOMPAGNATORE UFFICWLE (firma legglote].
- o i, prima dalforars ufcisl df inaea dell gars

o I ogni sua parte deve altarairs,
untamente ale tessere federal, lacdove previste, agh elenchi del giocatorl tesseratl ed afrl documendl d identits previst

Se c’¢ la firma del Dirigente Accompagnatore, questa
svincola da responsabilita il Dirigente Arbitro qualora il
ragazzo con documento di identita non sia regolarmente
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RICORDA:

- La tessera ORIGINALE in corso di validita (non
fotocopia) puo valere anche come
DOCUMENTO DI IDENTIFICAZIONE (perché c’e
la foto);

- La tessera ORIGINALE (non fotocopia) dell’anno

precedente puo valere come DOCUMENTO DI
IDENTIFICAZIONE MA NON CERTIFICA IL
TESSERAMENTO PER LA S.S. IN CORSO!

N.O.I.F. art.61

5. Il calciatore sprovvisto di tessera, se
prevista, o non ancora registrato nei tabulati,
puod prendere ugualmente parte alle gare
qualora il dirigente accompagnatore
ufficiale della squadra attesti per iscritto,
con conseguente responsabilita propria e
della societa, che il calciatore stesso e
regolarmente tesserato o che la societa ha
inoltrato al competente organo federale,
entro il giorno precedente la gara, una
regolare richiesta di tesseramento.

N.O.I.F. art.71

Identificazione dei calciatori
1. L'arbitro, prima di ammettere nel recinto di giuoco i calciatori,
deve controllare che i dati dei documenti di identificazione
corrispondano a quelli trascritti nell'elenco di gara. Deve altresi
provvedere ad identificarli in uno dei seguenti modi:
a) Attraverso la propria personale conoscenza (sconsigliato, ma
permesso!);
b) Mediante un documento di riconoscimento ufficiale rilasciato
dalle Autorita competenti (& Enti Pubblici; con foto, firma del
pubblico funzionario e timbro dell’Ente, n.d.a.);
c) Mediante una fotografia autenticata dal Comune di residenza o
da altra Autorita all'uopo legittimata o da un Notaio;
d) Mediante apposite tessere eventualmente rilasciate dalle Leghe,
dal Settore per I'Attivita Giovanile e Scolastica e dai Comitati.

GIOCA UN GIOCATORE NON TESSERATO O NON
ISCRITTO IN LISTA...

Il Dirigente Arbitro che non adempie al
riconoscimento/controllo dell’identita del calciatore, in
violazione di cui all’art.1 comma 1 del CGS, in relazione
all’art. 10, commi 2 e 6 del CGS, per violazione dei principi
di lealta, correttezza e probita, permettendo la
partecipazione alla gara a giocatori non aventi il titolo, &
passibile di deferimento alla Commissione Disciplinare
Territoriale da parte della Procura Federale, avvisata dal
SGS.

GIOCA UN GIOCATORE NON TESSERATO O NON
ISCRITTO IN LISTA...

La partecipazione alla gara di giocatori non inseriti in

distinta o privi del documento di identificazione comporta

la violazione dei principi di lealta, correttezza e probita

sanciti dall’art.1, comma 1 del CGS, in relazione all’art. 10,

commi 2 e 6 del CGS. La partecipazione alla gara di

calciatori non aventi titolo puo portare a provvedimenti
disciplinari a carico delle societa che pertanto rispondono

a titolo di responsabilita oggettiva ai sensi dell’art.4,

comma 2, del CGS per |'operato di soggetti che comunque

abbiano svolto attivita nel proprio interesse ai sensi
dell’art.1, comma 5, CGS.

CU ottobre 2010

DEFERIMENTO formulato dal Sig. PROCURATORE FEDERALE nei confronti di: a) X, b)
Y, c) Z tuttie tre quali Dirigenti della Societa A.S.D. AAAAA; e nei confrontidid

k quale Dirigente dell’A.S.D. BBBB.

* Il deferimento: x, vy, k e z sono stati deferiti al giudizio
di questa C.D.T. per rispondere delle seguenti violazioniloro
ascritte : x, y e k dell’illecito di cui all’art.1 c. 1° del C.G.Sin
relazione all’art. 10 c. 2° e 6° dello stesso Codice “per
violazione dei principi di lealta, correttezza e probita, per aver
sottoscritto nella scorsa stagione sportiva alcune distinte gara
in cui (si) dichiarava che i giocatori ivi menzionati
partecipavano alla partita sotto la responsabilita delle societa
di appartenenza, giusto le norme vigenti, malgrado diversi
calciatori non ne avessero titolo...”

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
Friuli Venezia Giulia




CORSO DIRIGENTE ARBITRO

s.s. 2026/27

CU ottobre 2010

il K dellillecito di cui all’art.1 c. 1° del C.G.S in
relazione all’art. 10 c. 2° e 6° dello stesso
Codice “per violazione dei principi di lealta,
correttezza e probita, per aver arbitrato |a gara
xxxx dell’xxxxxxxxxxx senza aver adempiuto
ai dovuti controlli preliminari, cosi
permettendo che partecipassero alla stessa
giocatori non aventi titolo..”

Commento della CDT

“... il fatto che alcuni piccoli abbiano giocato in difetto di tesseramento fa
presumere (ma cio non &€ materia del contendere) che questi abbiano
giocato senza accertamento medico e senza essere coperti da polizza di
assicurazione: per i danni subiti ma anche per i danni procurati (la
compagnia assicurativa procederebbe senz’altro in rivalsa...). Il rischio
creato alla salute (e al patrimonio) dei non tesserati non si giustifica con la
ridente ed ingenua voglia innata nei bambini di giocare: I'attivita calcistica
giovanile ha le sue regole, e si ispira alla Carta dei diritti dei bambini (New
York — Convenzione sui Diritti del fanciullo del 20.11.1989) e dalla Carta dei
diritti dei ragazzi allo Sport (Ginevra 1992 - Commissione Tempo Libero
O.N.U.), alla quale si deve guardare con particolare attenzione in modo
che a tutti i bambini e le bambine siano assicurati, si il diritto di divertirsi e
giocare, si il diritto di fare sport,; ma soprattutto il diritto di essere
circondato ed allenato da persone competenti ed il diritto di praticare
sport in assoluta sicurezza.....”.

CDT - ottobre 2011

CDT - Motivazione della sentenza

Deferimento a carico del presidente della societa
per “[...] non aver impedito che questi,
nell'assolvere all'incarico di Accompagnatore
Ufficiale, inserisse in lista e schierasse
irregolarmente in campo cinque calciatori di eta
inferiore a quella minima di 8 anni stabilita dal
C.U. nr. 1 del Settore Giovanile e Scolastico
pubblicato il 01.07.2010, in occasione della gara
del Torneo “Pulcini” a 5 [...] e a carico della
societa per responsabilita oggettiva.

[...] E evidente che i limiti di eta sono posti a ferrea
tutela della infanzia, e sono volti a impedire un carico
di tensione agonistica eccessivamente precoce,
avendo di mira lo sviluppo fisico e mentale dei
piccoli atleti, che I'Ordinamento federale vorrebbe
accompagnare in una maturazione naturale e
progressiva.

La partecipazione ad una gara di chi non ha
compiuto gli otto anni, cosi, costituisce violazione
non solo formale ma sostanziale, e comporta il
rischio di ledere una sana crescita del minore. [...]

Puo il Dirigente Arbitro vietare di
giocare ad un giovane calciatore?

Art. 64 N.O.L.F.

Poteri e doveri dell'arbitro in ordine all'inizio, alla prosecuzione od alla
interruzione delle gare

[...]

2. L'arbitro deve astenersi dall’iniziare o dal far
proseguire la gara, quando si verifichino fatti o
situazioni che, a suo giudizio, appaiono
pregiudizievoli della incolumita propria, dei
propri assistenti o dei calciatori [...]

Es. Mancanza di tesseramento, mancanza del certificato medico,
dubbi sull'identita del calciatore...

RICORDA CHE:

Il cartellino assicurativo dei PICCOLI AMICI e
senza foto.

SOLO IN QUESTO CASO bastera, pertanto,
verificare che il nome in lista corrisponda al
nome scritto nel tesserino

L'appello dei Piccoli Amici verra comunque
fatto, per «riconoscere» il bambino che
risponde alla chiamata (senza foto, poiché la
FIGC non la prevede)

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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DURANTE LA GARA

Siricorda, infine, che @ assolutamente vietato che un giocato-
re partecipi nella stessa giornata solare a due gare di Torneo.

TIME OUT

In entrambe le categorie & possibile ed opportuno I'utilizzo di un Time-out della
durata di 1" per ciascuna squadra, nell'arco di ciascun tempo di gioco.

Si richiama, inoltre, quanto previsto dal CU n°1 relativamente all'arbitraggio della
categoria Pulcini: le gare della categoria Pulcini dovranno essere arbitrate con
il “metodo dell’autoarbitraggio”.

Tale opportunita (Metodo dell’autoarbitraggio) prevede che la gara venga arbitrata
dagli stessi giocatori che disputano la gara, delegando al Dirigente Arbitro ed ai
tecnici responsabili delle squadre che si confrontano eventuali e particolari
interventi di mediazione e supporto.

Il Settore Giovanile e Scolastico incoraggia comunque ad utilizzare tale metodo
anche nella categoria Esordienti.

IL DIRIGENTE ARBITRO COMPILERA’ IL REFERTO GARA

MODALITA DI GIOCO
e
REGOLAMENTI

‘Aiegato n' 1
Schema riassuntivo “Modalita di i attivita ¢ pare nelle Categorie di Base” ¢ Tabella “Limiti d'eta” - 2026/2027
Tegies v —
Camgoria Anno di nescita Confronts - Pasties | Tempi i gioco n:;;’“’“‘l r\‘-;- :":,""T ::"n':"m";';' Dimension dal
S o comican, | ke
reot | maemn | 150ri0e15 | o oo | msgsivg | gomas i
el my ol d abdta) 4,501,650 a tripho swass.
Rl T iy -
i Ca | s o8& | PsosePricus | lnats | ssortzzs | saem | gomma dpa | 243 s ran
mpa oo 950 | Wngartn; & Tomg.| goch 3 mts) i
. T T e
fapd . SaaIn T gamma 8spa o | porieen. con diviete di pressing sul
e . o | et
|z | | = s s
o e 8 et e
o sam
it ) [N gt e
et misann | Pogomeprgus | s | sesases | oz | e | %0
& pek senstes | e | momgios g e
Soramnaane 017 | agarte £ Tomp hrians | weezimee | sarmarons g e
. Tievon 8 T ow s ot e
74 (o 515) 04655145 st e sppis e
progase pro s | 1% | manematea [P dopna
Muparstn & Temps, @5140r12:25) acttinz | PRI | nceo i iropasaaggi ol porars.
" oo
Putcinl * non concesso al pertiere i lancia con
55 if Fngolamentari dgommao  |” i maninala math campo avvarsaria
(Caldoa &) 1S | D525 | (Caicion 2 darimbaien |, Fimesca dalknda H
Futsal Challenge e st Cingua) contrallan oy
. et
¥
e
o s e s 02 | g st datarsa
sosssisan e S dak o
o po s
Esordlens o o et 4
2ot | st birrie3 | PrososeProcws | 2w | asanss | wesem | moewss | 4 [mwicsses
il el Somns E—— T —
o
saern e P o | momconceo i poears bancecon
s b | e oo | s [ 4 |" emarnat s campa awarara
2014, 015 Mutgparste, £ Temps (S0465u15+45) Selin B2 v Rifiesda dal s 1a wboguie come
f— ; S e i
avani & 19 anei 55 - ‘Regolementart o ™| can'na sona i pusc
commpil, nalinel 2096) | (Caiclnn8) 2 | simisias | faion 32 0mm0) 038 |, i 41 por s o enpo
e Cimon) e
g oo :
compina n one
-y a P — [—
oy et gt ik o0 B i ] gacatr sl o, ¢ ot GoCin i Ao S 4
76 P

Modalta di Gioco in Fruli Venezia Giulia:
Pulcini Misti ed Esordenti Misti: non piu di meta in lista dei nati nel 2018 e nel 2016, rispettivamente

In base al CU n°1 SGS, si precisa che anche nella s.s. 2026/2027:

1. Un giovane calciatore nato nel 2021 NON potra in nessuna occasione
giocare nei Primi Calci, anche se avra compiuto 6 anni di eta;
2. Un giovane calciatore nato nel 2019 NON potra in nessuna occasione
giocare nei Pulcini, anche se avra compiuto 8 anni di eta;
3. Un giovane calciatore nato nel 2017 NON potra in nessuna occasione
giocare negli Esordienti, anche se avra compiuto 10 anni di eta;

Le formazioni, indicate nell’elenco da presentare all’arbitro, possono

essere composte da soli bambini, da sole bambine o possono essere

anche miste e non prevedono un numero massimo di iscritti (come
invece avviene nell’attivita agonistica).

PICCOLI AMICI - PRIMI CALCI

CATEGORIA PICCOLI AMICI U6/U7 E PRIMI CALCI UB/U9

Categoria Anno di Nascita Partita Areadi | Tempidi Dimensioni
+ rigore Gioco Campo (m)
Confi (m)
20202021 - 2022 co‘:f?z‘ata 3::{;‘;::”
(perinatinel 2021 e 2022, | partite 2c2, 3c3 max 10
Piccoli Amici esclusivamente al + : 15:30 X 10+15
. L (alternatia 3
compimento anagrafico dei Giochi N
. tempi di
5 anni) y
gioco)
2018 - 2019 partite 4cd, 5¢5 | o1 .
(possono partecipare anche N 3 tempi da
Primi Calci i giovani nati nel 2020 che min.g’- 25:40x 12525
. _ | Proposte pre gara
hanne compiuto i 6 anni di iipart! max.12
eta) efo multipartite

Per maggiori dettagli tecnici, vedasi A) i Poster Regolamento U6/U7 e Regolamento U8/U9 B) gli
approfondimenti regole Approfondimenti U6/U7 e Approfondimenti U8/U3

A fronte di specifiche richieste della societa, le Delegazioni potranne suddividere I'attivita Primi
Calciin 1° anno (per i soli nati nel 2018) e 2° anno (per i soli nati nel 2017)

Un giovane calciatore nato nel 2021 NON potra in nessuna occasione
giocare nei Primi Calci, anche se avra compiuto i 6 anni di eta.

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
Friuli Venezia Giulia
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Modalita di gioco per le categorie
"Piccoli Amici”’ e ”’Primi Calci”’

- Piccoli Amici: raggruppamento, ovvero confronto con 3 o pil societa; partite
2c2 — 3c3 alternate a giochi di abilita tecnica (maggiori dettagli sulle attivita
previste per questa categoria al seguente link: Regolamento U6/U7 e

Approfondimenti U6/U7

Primi Cal

raggruppamento, ovvero confronto con 3 o piti societa; il modello

di competizione per la categoria U8/U9 propone la realizzazione di 2 attivita
aggiuntive da abbinare ai tempi di gioco che abitualmente caratterizzano le

partite di questa fascia d’eta.

A seconda degli spazi e/o del tempo a disposizione sara obbligatorio scegliere
di abbinare alla gara almeno una delle 2 opzioni (Proposte Pre-Gara,
Multipartite) maggiori dettagli al seguente link: Primi Calci U8/U9

Anno di nascita
Confrontolpartita

Tempi di Gioco dele partite
Dimensioni Campo

Dimensioni Porte

Dimensione Area di rigore
Pallone

Ammonizione

Espulsione

Rimesse Laterali

Fuorigioco

Passaggio al Portiere

Rimessa da

PRIMI CALCI U8/U9

2018 e 2019 (possono giocare i giovani nati nel 2020 qualora abbiano compiuto anagraficamente i 6 anni di eta).

Raggruppamenti con Proposte pre-gara, Multi-partite o giochi di vario genere + partite 4 contro 4 0 5 contro 5. | Club

di Calcio e Futsal giocano assieme con le stesse modalita.

3 tempi di 10 minuti ciascuno di partita, abbinandola a Proposte pre-gara (2 contro 2, 3 contro 3 e duello), e allo

svolgimento di Multi-partite.
In relazione al numero di giocatori. Orientativamente, larghezza 1225m; lunghezza 25=40 m.

Non codificate. Orientativamente larghezza 3,00-4,00 m, altezza 1,60-2,00 m (& concesso l'utilizzo dei paletti di

plastica per delimitare le porte).

Larghezza 11 metri, profondita 5,5 metri.

n°3 (eccezionalmente n. 4) in gomma doppio o trplo strato o in cuoio
Non sono previste ammonizioni

Non & prevista 'espuisione dal campo

Possono essere effettuate con le mani o con i piedi

Non & previsto il fuorigioco

E concesso. Dopo passaggio del giocatore, il portiere pud prendere la palla con le mani

Link di riferimento

Le rimesse da possono dal porti le mani o con i piedi

le-del- pdf

il i regole_u8-u9.pdf

regole

evolution

)DALITA DI GIO
CATEGORIA
8719

fo cotegoria LA po o reolzzazione o 2

< Proposte pre-gare (sinvaziont i gioco + duelo)

<) Ml porsto

nele pogine di quesks documento

“Giocere tut, di pii ¢ maglio”

pagna privcipale della beonding.

Locandina Attivita
di base

> Gl

OCHIAMO =

,DIPIU E
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1) Proposta:"Situazione di gioco 2 contro 2 « US/U9™
Dimnsiont dat campo CByare 1)

V/ Lorghaaza: i Fomgiezzs G conpo LsTzoh
por b parte

W Lunghezzs: |1 me (somme dells prcndtt
GeFoma d tgors & o apazko oot 0 5.5
et

W/ L6 fnes 6 fondo-compo defl patha 5 o §
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Oeram: omer § it

DESCRIZIONE

Togclamertore mertre Fakrs deve condsre 1 poli olie o ises oppon (ka0 o mw). Lo 300k che mQURge

Non viene regtro: i puntegl

REGOLE DEL 610CO
Schiesomento e el

et squateche diende b por
Comutions pall olire i lises &1 mem

] smmmmymemes
E] solution

2) Proposta:“Situozione di gioco 3 contro 3 « US/U9”

Dunension! éal compe (Byuro 2)

V7 Lorghesza: Tt Fompinz2e 0l camge lczoh
peripatis

/7 Lunghezzs: 16,5 mein (311 mebt do¥ omo &
g

e gi del

dutete 2 poe &
2 o, mmgrat

Mertzs i margne cppesso o uels deka tres
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W/ Lo w0 o et compe ek partta 8 cortro
a @ quela s Sibacione 8 Gom 3
oo 3 + AP,

Port: censpbet dememtc egedamenta
32 et

[ r———

DESCRIZIONE

(15 et
sekinerto del

o vorw it punegii.

REGOLE DEL 610C0
Schieremento o rnil
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poriere
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https://files.figc.it/version/c:NTFjNTc5NGEtMGIzMS00:YjE3YjY5NDUtNWZmOS00/Allegato%205a%20-%20Regole%20del%20Gioco%20U6%20U7.pdf
https://files.figc.it/version/c:YjYxNmQxYTMtMmMzMC00:ZDBlMThmYTYtMDM5YS00/Allegato%205c%20-%20Approfondimento_Regole_U6-U7.pdf
https://www.figc.it/media/247237/allegato-4b-u8-u9_modalita-di-gioco.pdf
https://www.figc.it/media/276411/allegato-6a-regole-del-gioco-u8-u9.pdf
https://www.figc.it/media/276411/allegato-6a-regole-del-gioco-u8-u9.pdf
https://www.figc.it/media/276411/allegato-6a-regole-del-gioco-u8-u9.pdf
https://www.figc.it/media/276411/allegato-6a-regole-del-gioco-u8-u9.pdf
https://www.figc.it/media/276411/allegato-6a-regole-del-gioco-u8-u9.pdf
https://www.figc.it/media/276411/allegato-6a-regole-del-gioco-u8-u9.pdf
https://www.figc.it/media/276411/allegato-6a-regole-del-gioco-u8-u9.pdf
https://www.figc.it/media/276411/allegato-6a-regole-del-gioco-u8-u9.pdf
https://www.figc.it/media/276411/allegato-6a-regole-del-gioco-u8-u9.pdf
https://www.figc.it/media/276411/allegato-6a-regole-del-gioco-u8-u9.pdf
https://www.figc.it/media/276411/allegato-6a-regole-del-gioco-u8-u9.pdf
https://www.figc.it/media/276411/allegato-6a-regole-del-gioco-u8-u9.pdf
https://www.figc.it/media/276411/allegato-6a-regole-del-gioco-u8-u9.pdf
https://www.figc.it/media/276413/allegato-6c-approfondimento_regole_u8-u9.pdf
https://www.figc.it/media/276413/allegato-6c-approfondimento_regole_u8-u9.pdf
https://www.figc.it/media/276413/allegato-6c-approfondimento_regole_u8-u9.pdf
https://www.figc.it/media/276413/allegato-6c-approfondimento_regole_u8-u9.pdf
https://www.figc.it/media/276413/allegato-6c-approfondimento_regole_u8-u9.pdf
https://www.figc.it/media/276413/allegato-6c-approfondimento_regole_u8-u9.pdf
https://www.figc.it/media/276413/allegato-6c-approfondimento_regole_u8-u9.pdf
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T L e A R Ui o STogs s Categoria ‘Anno di Nascita Partita Areadi | Tempidi | Dimensioni
rigore Gioca Campo (m)
- " e Cunfmnm (m)
Duello:"1 contro 1 supero I'avversario’ anite 7670 55
Joppure ™1 contro 1 mantengo il possesso della palla™ 2017 (var. 5cs) 50-65 X 35:25
B e i Sk Pulcini® {pessona partecipare anche N
" anno 3l max n.3 giovani nati nel iix2z 3x15
P —— I ——— prapests pre gara (z5=a0x 12535 1n
2013 che hanno compiuto &
e oo v G gt anni di et} &0 & tempo £/ =
oescrizione o MU el - multipartits
Z015e/0 2017 N
[ Seme st i g d oo s i tposzana partacipars anche | 772725
1o possrons e e s, secs ok L EF \g\ovam nati nel 2018 che A 50:65X 33245
15 00 e U 91k v Rty g WS- o D ) ¢ " hanno compiuto & anni di 11x22 .
e e Puleint Mist | ero o nel [ 335 aseaox 120025
2018 non potrd superare 12 muliparite in case di 5¢5)
Partite 707
015 (variﬁts]
puldniar | fpossonopanisciparz anche | e pregars | S5 | 3xas | sosssxasess
anno 2l max n.3 giovani nati nel ,
e &0 8% tampo /o
multipartite
Per maggiori dettagli tecnici, vedasi il Poster U10/U11 e i Regole
Ie detla polls. U10/U11
R st s e+l o g o s o utojunl
ot o4 eyt b o O s e e | e e NB: il giovane nato nel 2018 e “assicurato” con la Carta Assicurativa della FIGC nella categoria Primi Calci potra
| STt ey O i i s e anche giocare nei Pulcini 1° anno o nei Pulcini Misti solo a seguito della sottoscrizione del tesseramento “Pulcini”
- <o o o g per la stessa Societa per la quale & “assicurato” con la Carta Assicurativa della FIGC.
e ot Then - [
e aond ok e d e - Un giovane calciatore nato nel 2019 NON potra in nessuna occasione giocare
[Rotszione deiruti & awio di awa svove szione di gioco X N X RN
- nei PULCINI, anche se avra compiuto 8 anni di eta.
—

=

T raiono 0 cucou i o maco.

PULCINI U10/U11

Anno di nascita

Possono partacipare
max n.3 giovani nati nol
2018 ad 8 anni di eta
compiuti ¢ SOLO se
pr()wistv di Tessem FIGC
per la categori

MODALITA DI GIOCO “GIo

Pulcini Pulcini Pulcini
1° anno, U10 Eta Mista U10/U11 2° anno, U11
2017 /2017 2016

Possona partecipare
anche i giovani nati nol
2018 ad 8 anni compiuti
@ 50LO se provvisti di
Tessera FIGC per la

categoria Pulc
CHIAMO TUTTI, DI PIU, MEGLIO. 3 tempi a1 partita

Passibilita di inserire in
lista n.3 giovani nati nel
2017.

Gara/confronto 7 contro 7 (var. 6 contro 6), abbinando alla gara Proposte Pre-Gara (3 contro 3
o 4 contro 4, duello); Multi-partito; 4° tempo di gioco.
3 tempi di 15 minuti clascuno (con possibilita di svolgere 4° tempo di gioco).

T punto per tempo Vinto 0 pareggiato. 0 punti per tempo perso. | punti s1

Tempi di gioco

Punteggio registrano sul referto gara.
Lo partite dolla categoria Pulcini UT0/UT1 devona essere arbitrate con 1l
“metodo dell’auto-arbitraggio”. Tale opportunita prevede che la gara venga
Arbitraggio arbitrata dagli stessi giocatori che disputano la partita, delegando al Dirigente

Arbitro (Tecnico, Dirigente, Calciatore Allievo o Juniores formato con apposito
corso arganizzato dal Settore Giovanile e Scolastico) eventuali e particolari
i

e supporto.
- Utilzzarof rofrto gora p dal 5G5, & Prosso (o D 0
Referto di gara Federale 5GS Regionale.
campo Larghezm 35245 m; 50=65 m

Preferibilments largheun 5,00 m; altezza 1,80 m (in alternativa: larghezza 4-
6 m; altezza 1,80-

 Concosso Lurilizzo dei palotti di plastica per o porte.
Dimensione ara di Larghezza 22 m; profondita 11 m. Per dafinirla si possono utilizzare anche
rigore delimitatori di spazio, preferibilmente piatti.

Dimensioni porte

Pallone N*4 in gomma, doppio o triplo strato, 0 cuoio.

Tcalci di punizione possono essere diretti 0 indiretti, come previsto da 1L
regolamento del Giuoco del Calcio”. La distanza della barriera dal punto di
battuta nei calci di punizione & di 7 metri.

Si concede per fallo evidente (fermo restando la modalita dell’Auto-
arbitraggio).

Distanza dischetto del rigore dalla linea di porta: 7 metri.

Calci di punizione

Calcio di rigore

i concede por fallo evidente (fermo restando la modalita dell’ Auto-

Calco di rigore arbitraggio).
Distanza dischetto del rigore dalla linea di porta: 7 metri.
[remEE———— Passono essere effettuate solo con le mant (in caso i svoigimento errato &

prevista la

i affettua con i piedi @ 1 palla a terra nal pressi della porta (come previsto
“Ii Rogolamento del Giuoco dot Cal

' portiore non pub raccoglioro con to mant un

pledi da un compagno di squadra. Inoltre, una volta fn passesso della palla, a

portiere non pub essere pressato da un avversario per un massimo di 6

secondi, a meno che non si trovi all propria area di rigore.

Rimessa da fondo
campo

Retropassaggio con |
piedi al portiere

1 portiere non pud mantenere il possesso della palla con Ie mani per pid di 6
(sei) second. I palla a terra non a stessa
con le mani. Il ritancio del portiere & consentito anche oltre la meta campo,
tuttavia si fnvita a realizzarto in funzione di scelte di gioco consapevoli e non
casuali. Questa regola intende lasciare autonomia di sceita al portiere
permettendogli di giocare corto o ungo a seconda delle situazioni che ha

Regole per il portiere

Green card E previsto il cartelling verde “Green Card” per promiare azioni di Fair Play.

in casi eccezionali.

E prevista ["espulsione dal campo per comportamenti particolarmente gravi. £
ammessa la sostituzione del calciatore espulso nella frazione di gioco in cui &
avvenuta 'espulsione.

Espulsione

Chi'non ha giocato il 17 tempo, gioca tutto 11 2 In caso di 3° tempo, 1o
sostituzion! sono libore.
Qualora il numero di giocatori della squadra super! il doppio del numero di
giocator coinvolti nella partita (pid di 8 nel 4 contro 4, pid di 10 nel 5 contro
5), 1 glocatori eccedentl a questo numero entrano nel 3* tempo senza essere
sostituit per tutta la frazione di gioco. In questo caso si invita a garantire la
realizzazione di attivita m multi-partita o gioco che coinvolga il pils ampio

Sostituzioni

Con scarto di 5 g«n nel sm empo di gi0Ca, 51 pud aggiungere un giocatore
100 i rageiungimento doia differonza di + 3

Extra glocatore

Clascun Tecnico in ogni tompa di gioco pud richiedere 1 Time-Out della durata
Time-out di 1 minuto.
1 Time-Out pud essere richiesto quando il gioco & fermo.

Fuorigioco Hon & previsto il fuorigioco,

500 obbligator parastinchi @ scarpe con sudla in gomma (non SN0 ammesst

Abtiefiamiontn tacchetti in alluminio).

Sia all'inizio che al ‘gara dove
Saluti il saluto tra le squadre ed il dirigente arbitro in cui le squadre si schierano in
lina, una 3 fianco doll'altra, all'altezza dol

Si richiama, inoltre,
relativamente
all’arbitraggio della
categoria Pulcini:

Le gare della categoria
Pulcini dovranno
essere arbitrate con il
“metodo
dell’autoarbitraggio”

lution

CATEGORIA
nosm
- Locandina Attivita

di base

Propost pre-goe sinsazioni o o + duell)

Mult-parita

4Tampo d gioco 1) evoliit

\OCHIAMO~

Qs oA oggiurive i 50122000 i, e # pa ko svokgiments dalla patv; el fiuru saMasions viene
. . i "

Ereseniae nell pogie: d quesin documerto. ,DIPIUE

1° tempo multi-partita 15°

2° tempo multi-portita 15°

“Biocers i, di il ¢ maglio”

R i
‘pogine princpole della beonda
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1) Proposta:*Situazione di gioco 3 contro 3 « UTO/UTT”

Dinensioni

| campo (figura 1)

 Lorghezz: 22 mefi (omplezzacrea disigore g
delmitca perla para 7 coniro 7).

7 Lunghezs: 16,5 mef (25,5 mer dalfaren i
tigore g delimiota per o parf vengono
defnie 2 pore i dimersion! doe, aghe 1.5
met; o lnea immoginaa che e unisoe
idenc | maaine opgst o qusllo dell na
i fondocampa).

/Lo lineq i fondo-campo el ot 7 cori 7
conisponde  quela dello Stuazone digiooo 3
conto 3 - 10T

+/ Pora: corsiglite dimensicni regolamentri
(@2 et

Fowa1

Durate: omeno s minut

DESCRIZIONE

Alintemo e 300 3Una squads porta
olamen efetmiare un fidote

(1.5 metr.

Non preisio marifesiozione.

REGOLE DEL 610CO

Schisramento o ruoli

- fore gol, dfende le due ha3 giocator di moviments.

- 1 perere.

por idoft & vaido sclo 5 rasotera. Il pallons deve enfrae fra | delmitaorche defnisoono |

palidefla porta.Se passo sopra o foosa | delimitator, i purko non 2 valido.
- Wporlere pud fare punto (anche dircHomente dal rivio dal fonda),

* porere o pusprederecon e manun ehpcssaglo do uncampa ¢ et cicosanzs b v,

e o pressione awersaria anche cifinemo dell area di rigore (diverscmerte da quanio pristo nella poria)

2) Proposta:“Situazione di gioco 4 contro 4 - U10/U11"
Dimensioni del campo (figurs 2):

o Lorghezza: 22 et (omplezza aread igore g
delimiaia perla portia 7 cortro 7).

 Lunghezza: 22 meft (o 5.5 met dalrareo of
rigae gia delmifta per a partfa vene defrifa
un'area di meta profonda 5.5 met)

Lo linea di fondo-campo dela paria 7 coniro 7
cortisponde a quela della Siuazione df gioco
Qo Uil

~/ Porta: consigliate dimensioni regolamentari
e

4 meti

Durata: aimeno § minufl.

DESCRIZIONE

Ao gel e e Una squadre

pora
un compagno

i ‘oppure con una conduzione di palla

REGOLE DEL GIOCO
‘Sohioramento e ruoli
dra A seroa I realizzazions del gol e cferc Forsa df meto, ha 4 giocoforl i moviments, 3 nellarea di gioco &
1 nelFareq di mefo (questo gicontore non pud erirare nel'area di gioco). I glocatore nelfareo i meta funge do
so31egno ol compaghi ¢ non pud segnare. Pt essere sostiuito da un compagno dopo ogni gol © dopo cgni meta
raggunta.
* Squodre

ceroa di conquistore area di meta ¢ dfende o peria, ha 3 giocior i movimentore 1 portere.

‘Conquista delfarea di meto

« Con Inssrimento di
+ Valida solo sl iocatore che rceve la palla & ancora nellcrea di gioco ol momenio del possagglo.
+ Pud auvenire anche do ooleldf punizione, rimesse ateral o dal fondo,

Atraverso una conduzions della palla
" Valida se1l iooatore che eonduce la palla la ocoa prima @ dapo 1 inea delfarea di mea senza infervento diun
awersari,

[Duello:"1 contro 1 supero |'avversario” F
loppure 1 contro 1 mantengo il possesso della palla”

>
v Beargeio 26 mee ¥ Bo20é gt 1) Sivaries & g 3 como 3+ 10011

5o s0m po @

one  poce s cemech g par ks ® T
[DESCRIZIONE S_—"

- B am e o s o o v k™ B e
G Chor s ponarone ek e o a0
1 @besae i psoneno s b b s, s o

8 ¢l 8 Guluiman o Setewe 1 prkndh o ez et ma @ e

Ao i o
Segn i e 7 pep

2 REGOLE: Swporo Favversaris

2@ REGOLE: Matenga il possesso della polie.
s

- nempo s
femaree 6 dhoe
L T
@m0 suanan a4 s oo p v i
o g P20 o

008 Googers 1zn g0k PR ¢ 50 b e 98

+ 5 G g 8 secied 8 gco ekt 3 ek 3
wren
| Carvs tmie e b okocacs it coepo a goce

[Roszione dei ruoli o avwio di una auovo aziene di gioco

ITALIA §

FIGC - Settore Giovanile e Scolastico
Friuli Venezia Giulia

L"AUTOARBITRAGGIO, ISTRUZION!I PER L'USO

<

L ALTOARBITRAGGIO - sz por Tuso (8 cira G

Rogoiamanto di Gioco nella specifiche categona; |

Aoarbiraggo o3 Digerta Ao

ESORDIENTI U12/U13

CATEGORIA ESORDIENTI U12/U13

Categoria Anno di Nascita Partita Areadi | Tempidi | Dimensioni
; rgore | Gioco Campo (m)
e (m)
partite 3cd o 7c7
var. 6c8) 60475 X 4050

2015
(possona partecipare anche +
n3giovaninatinel | propostepregara | 165x33 | 3x20°
2016 che hanna compiuta | e/ 8* tempo e/
10 o di ) multpartite

Esordientis®
anno (50465 X 35:45
in caso di 767)

2014 8/0 2015

partite 9cd 0 7¢7
(possono partecipare anche
i glovani nel 2015 che hanno (var. 8c3)
Esordienti (:H\D\ uto | 10 anni di etd N 80175 X 40150
Misti rumero dinatinel 2016 | 77oPE%e Pre i 165x33 | 3x20 ‘;“:ffn’;?m)
re la meta
’
del glovani cakistort fcriva | TUURNTHE
in lista)
partite 58
02 +
Esordientiz* | (possono parteconre snche | proposteoremmrs | oo s | ggonyanss
anne axn.3 giovani nati nel | e/ a* tempo e/o
5) multipartite
Per maggiori dettagli tecnici, vedasi il Poster U12/U13 e gli Regole

u12/u13
+in parziale deroga al CU n.1, che concede tale possibilita alle sole societh che dimostrana di avere

effettiva necessita di inserire giovani calclatorl di eta Inferiore a quella consentita per completare
la rosa.

Un giovane calciatore nato nel 2017 NON potra in nessuna occasione giocare
negli Esordienti, anche se avra compiuto 10 anni di eta.

solution,

g REGOLAMENTO DI Gloco
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.
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ESORDIENTI U12/U13 i Concesso il retropassaggio con | pledi al portiere, fatto salvo che la palla non
Retropassaggio con i ey
i Tt e A ot povmas pub essere toccata con le mani dal portiere (come da “Il regolamento del
17 anno, UT2 | Misti, U12/U13 2" anno, U13 Ghuoc del Calclo™).
A0 TS Anno. It portiere non pud mantenere il possesso della palla con e mani per piu di 6
Positns parteciis | Pessiono partacos (sei) secondi. Il portiere che mette palla a terra non pud riprendere la stessa con
max n.3 anche i giovani nati 2014 Regole per il portiere le mani. Il rilancio del portiere & consentito anche oltre la meta campo, tuttavia
ey glovaninati nat 2016 | ot 2016purché | po oL A0 L i invita a realizzarlo in funzione di scelte di gloco consapevoli e non casuall.
Pchne som 'n.3 giovani nati nel 2015. Questa rego(a intende lasciare autonomia di scelta al portiere permettendogli di
B oM Bl focare corto o lungo a seconda delle situazioni che ha riconosciuto.
1 reen care previsto il cartellino verde “Green Card” per premiare azioni di Fair Play.
B T o G d & orevito il sartoling varde “Creen Card> i di Fair P
SODALILA D GIOCO: > GIICHAND TURTL, D1 PR, MEGLIO. 3 bompi o partiia Ammonizione Come previsto da “Il Regolamento del Giuoco del Calcio”.
Gara/confronto 9 contro 9 (var. 8 contro 8), abbinando alla gara Proposte Pre-Gara (4 contro 4 T T e T
@5 contro 5, duello); Multi-partite; 4" tempo di gioco. prevista I'espulsione ‘campo per comportamenti particolarmente gravi.
Tempi di gioco 3 tompi di 20 minuti ciascuno (con possibilita di svolgere 4° tempo di gioco). Hel tempo di gloco in cui & avvenuta l"espulsione permane Uinferiorita numerica.
T D par Gemp0 vinko © paresiato. 0 ol per tevmpb parso. TPt o Espulsione La sostituzione del calciatore espulso & ammessa nel tempo di gioco successivo a
Puntestio oot g : quello in cui & avwenuta I"espulsione. Previo accordo con 1 dirigente arbitro, R
Lo partite dovono 0ssero arbitrato da un Dirigonte ArbItro (Tecnico, DIrigonto, giocatore rientrare in gioco nella frazione successiva alla sua espulsione.
it Calclatore Altievo o Juniores formato con apposito corso organizzato dal Chi non ha giocato Il 1° tempo, gloca tutto it 2°. In caso di 3° tempo, le
sl Sattore Giovanile e Scolastico) o da un arbitro federale nei casi previsti da sostituzioni sono libere.
accordi FIGC, Settore Giovanile e Scolastico e AlA i o " 5 5t i »
A Qualora il numero di giocatori della squadra superi it doppio del numero di
Referto gara B o PO W D . e giocatori coinvolti nella partita (pii di 8 nel 4 contro 4, pi di 10 nel 5 contro
= = e 5), i giocatori eccedenti a questo numero entrano nel 3* tempo senza ossere
Diwersionl cuwpo; |\ Lavitiezsn 20aT5 Wy langliezen 0075 . sostituiti per tutta la frazione di gioco. In questo caso si invita a garantire la
Dimensionfporte | LaTEhez2a 5,50, altezza 1,80 m oppure larghezza 6,00, altezza 2,00 m. realizzazione di attivita di multi-partita 0 gioco che coinvolga il pia ampio
P E concesso "utilizzo dei paletti di plastica per delimitare to porte. numero possibile di giocatori.
Dimensione ara di Larghezza 33 m; profondita 16,5 m. Hon previsto. In caso i valori delle due squadre siano molto diversi tra di loro si
rigore Poc spao, ) Extra giocatore consiglia o svolgimento della partita a ranghi misti, mescolando quindi i

giocatori delle 2 squadre.

Pallone "4 in gomma, doppio o triplo strato, 0 cuolo. G T i T Gell T
Tcalci di punizione possono essere diretti o indiretti, come previsto da “Il Time-out Sascun Tecnico In ogni tampo di @1oc pub richladara. . imo-ut dolia chralta I 1.
Calci di punizione | regolamento del Giuoco del Calcio”. It Time-out pud essere richiesto quando il gioco é fermo.
LarciStands dola bisviorn dl pumto db bakiuta ol culc] & poairions & O  sseti. Fuorigioco All’altezza del limite dellarea di rigore, negli ultimi 16,5 m.
cio di rigore i dische i i lir 3] i,
N il DERAEA OChULID el ronrs i Hoom of porsec . e Abblgltinents Sono obbligatori parastinchi e scarpe con suola in gomma (non sono ammessi

Poss0n0 essere effattuate solo con 1e mant (in Caso di SvOIgimento errato & tacchetti in alluminio).
prevista la ripetizione).

Si effettua con | pledi e la palla a terra nel pressi della porta (indicativamente, Sia all’inizio che al termine della gara deve essere previsto obbligatoriamente

Rimessa dafondo | antro 5,5 metrt dala tinea i fondo campo @ come previsto da “H rogolamento Saluti il saluto tra le squadre ed il dirigente arbitro in cui le squadre si schierano in
e, del Givoco del Calcio"), linea, una a fianco dell'altra, all'altezza del

Rimesze laterali

lution

Nelle categorie Esordienti, per I'arbitraggio delle gare si deve ricorrere a:
1) Tecnici: a tal proposito potranno essere utilizzate una delle seguenti formule:
. iecnid gega societa ospitante CATEGORIA
+  Tecnici della societa ospitata e i
+  Arbitraggio di un tempo ciascuno da parte dei tecnici di entrambe le squadre ed un 2/113 Da Locandina
tempo con formula dell' AutoArbitraggio " cr r : it oo e i Attivita di base
2) Calciatori della categoria Allievi, Juniores o Prima Squadra tesserati per la stessa Societa g
3) Dirigenti Proposie pre-goro (sitvazicn i ioeo + dueilo)
In tutti i casi sopraccitati, le persone che svolgeranno la funzione arbitrale devono essere Mal i
stati_appositamente istruiti al riguardo a seguito di un Corso tenuto dalla FIGC Settore 4 Tompa di gioea
Giovanile e Scolastico (= Corso per Dirigente Arbitro). PR PR

4) AutoArbitraggio (in questo caso redige il referto il Dirigente Arbitro che DEVE comunque
essere SEMPRE firmato dai dirigenti accompagnatori).

I citati Tecnici, i giovani calciatori tesserati e i dirigenti devono presentare, quale documento
di riconescimento, la apposita tessera per Dirigente Arbitro rilasciata dal Settore Giovanile e

veaecote nabe paging di quisto documseta.

Scolastico.
La funzmue d1 Dirigente Arbitro NON puo essere svolm da chi nella stessa gara svolga
anchela fi di dirigente e odial e

17 tempo multi-partite 20°
2° fempo multi-partita 20

Lo sttt dee mexdobi i gioes per At i Base e come okt b “Glocare bt di pill o meghio”

iparale ale
|pogine principale deba looanding.
2) Proposta:™Situazione di gioco 5 contro 5 - UT2/U13"
Dimensionidel campo (figura 2):
1) Proposta:"Situazione di gioco 4 contro 4 » U12/U13 + Larghezza: 33 meir (ampiezza area di igore gia
- deimict perla poritn onto 9).
Dimensionidel compo (fgura 1): V7 Lunghezzo:meth campo i glaco? conto? (o
W Lorghezza; 33 mefl (ompiezza area dirigore gid ad un massimo di 33m): allintemo di questo
delimitata per la parfita 9 confro 9). spazio viene delimitata un’area di rigore della
rofondia i 16,5 me'r ¢ defifa una linea di
/' Wunghezza: 22 mefi (0 16,6 mehi df linghezza trek opposia  quela i fondocampe,
dellarea di fgors g deimiata per o parfta
ene aggiunta unarea dl mela profonds 55 7 Lalinea i fondo-compo dela partia ? canto?
). conisponde a quello ellaSibazione di Gooo 5
conto 5 - UT2013,
/ Lalineo i ondo-compo dellapota % contro 9
cortpondea quellodell Sibazbne di Goao 4 /' Porc: comsiglate dmensiond regelamentar
o 4« V12013, (632 met).
' Portat corsigliate dimensioni regolamentari Dergte: cmero 5 mintl. rens
(6x2 me)
Darats: imeno's minu. DESCRIZIONE
raun
Ao el
dome i conquisare na zono
DESCRIZIONE ! dmete
. monfestozions:
Al'inteme dell area Ur porta
olamen i conqui i un pussaggio od un compagne REGOLE DEL GI0GO
in inserimento.
Non viene. lo preveda. Enhlsemento s sl
. € difende la porio,ho A 1 portiere.
REGOLE DEL 610C0 . 1 glocatore e
e s e g o e el uloan) Voonom e s i d e co
Schisramento e ruoli oo ogni me
+ Squadra A: ceroa la realizzazione del gol e difende I'area di mefa; ha 4 giocator di movimenta. 3 nell‘area di gioco & Togglunia
1 nelfarea di meia (questo giooatore ron pub enirore nelfaren i gioco). Il glocaore nelfarea df mefo funge da Conguiste delfares di mein
‘s0stegno oi compagni € non pud segnare. Pud essere sosiffuifo da un compagno dopo ogni gol o dopo ogni meta
o pala: vida 1o potla 1 focc
. area di meta & difende 1 partier. el n o,
e dolrares Intercetio daparledol sosteguo
Ooniulets deffares dI it =l gioogtore sostegno allintemo dellarea di mefa pud infercetire | passaggl degli awersari e contendergli la palla
+ Gon inserimento di un compagno: senzn ot enbure nellospazi delmiao,
= Yolido sclo se I glocatore che roeve I pela ancara nelFara digioco of momento del passago. Rexopassagglo o poriare
- Pud awenire anche da caldi di punizione, rimesse laterali o dal fondo. - con le mani- avversari,

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
Friuli Venezia Giulia




CORSO DIRIGENTE ARBITRO
s.s. 2026/27

Duello:"1 contro 1 supero |'avversario” A'lTRJ?l!Zl?!‘lE DEI PUNTEGGI

oppure "1 contro 1 mantengo il possesso della palla” Sl ribadisce A Tomel organizzatl da societa) dovr
PP woilp P essere indicato secondo le modalita descritte di seguito, trascrivendo nel referto gara il numero
o dei tempi di gloco vinti o pareggiati da clascuna squadra (1 punto per ciascun tempo vinto o
W Retongole: 4 meti D020 6 pateipanti porqni refangol d gioco. pareggiato] e non riportando la somma delle reti realizzate.

Se dl sono pid df & glooatori coinvoli nella singola Le attivith abbinate, ovvero le propaste pre gara (Duelli e situazioni di giocs) /o le multipartite
ezl dglooo s ceano i eflangol perd ducl " o 8 multipartite
DESCRIZIONE non pravedone un punteggio da registrare nel referto. Pur non prevedendo un punteggio, sono
T _— attivita che vanno valorizzate cercando di promuovere al massime impegno e partecipazione. Il 4°

+ capoamen i o ot I s o o dil ploce provede um pumtegeio che va reglstrate 8 referto.

o
I dfensorisi peszionano difo o inao i dfeso, senz pollc.

i 0 X "supeno fansrars”; TIPOLOGIA DI ATTIVITA RISULTATO
s o g st e pold
fem vt Situazione di gioco X
Come realizzare i campi delle proposte pre-gara Tempi della partito v
(compreso I'eventugle 4° fempo di gioco)
Duello X
Multi-partit b4

Nel ribadire, quindi, che il risultato della gara nasce dalla somma dei risultati dei tre o quattro
templ, si rimanda, per le diverse combinazioni di risultato finale, all‘apposita tabella
esemplificativa riportata qui di seguito (esempio nel caso di gara con 4 tempi di gloca):

% REGOLE: Supero Faversario. 2 REGOLE: Mantengo il possesso della palla.
+ 0 sagu ol n s i cogena o ok, 1n st ofpossug s Gl et TEMPI DI GI0CO ESEMPI PUNTEGGIO

fo s menirs | clenis e

B Ve i dtsca o 3 Poreggio n ull & e | femp delo portita 33
+ Soldhesvmcoryddolooln e dsupusek + 091 01 f et 6l ol 0 1 G 3 Due femgi in poregoio ed un fempa winto da una delle dus squode 32

nea i olocen wersar mossio difsecindi
. Tt un o goosos cho super b rsacpposia+ TODIEZD Un pur | lcotore che, ol femina delampo 3 Un femgo In paregia e due fempi vinl 50 una dell due squodre [

] Viflors el $%0550 SQuOGHG i uTh 8 e 1 ¥0p1. 30
+ Sa durao gi 8 saeunci i goco e I ol asce ol I

53'un godtos ocea pala pima o dopo 1 inen da o ioco ik o : g s “
- Uetions faminaquaedo b polosos al camge g 3 Due villorie di uno squodro. un poreggio ed una viforo del ot 32
Rotazione dei ruoli e avvio di una nuova azione di gioco “ Poroggio in ull e quafivo | femp: dello poriio | e
. 4 Tre 1empi vinli 80 uN squodia & una doll'altia £l 7

D G0 ey st

A FINE GARA

Al fermine della gara, i diigenti delle due squadre debbono
firnare, per avdllo, il rapporto del Dirigente-Arbitro,
in cui sard indicato il risultato. Il direttore di gara provwederd,
quindi, a completare il rapporto in tutte le dlire voci ivi previste. |l

“Terzo Tempo FAIR PLAY”
GREEN CARD

g} Soluti

Al termine di ogni incontra i dirigenti ed i tecnici dovronno sallecitare i parteciponti ollo gore o salutarsi
fro loro, stringendosi lo mono, sio allinizio che ollo fine di ogni confronto, utilizzondo lo stesso
cerimonio. In entrombe le occosiani i porteciponti dovranno schierarsi o centrocompo insieme
oll'orbitro o ol dirigente orbitro, solutando il pubblico e lo squadro owversaria.

Fine gara: compilazione del referto
| referti si scaricano dal sito della FIGC SGS FVG

www.fige.it alla pagina FVG («Materiale utile e/o da scaricare)

TR0 TeNeD FRRAAY

- REFERTO GARA
REFERTO GARA PICCOLI AMICI US/U7 B — G
@, Delegozionedi @ & Deleguzone 6

e s PRIMI CALCI US/US NITEE ECIS 0N DSCRUNR
- wms swoem [T P~ S S
s 1w " wm__ i um
- oame e — oo - e o
posamuson 300 220 sttt - VOOLRUGD S0 40 sasetwstea
NANGORETEPROGNSOSSE Wl 10 20 30 N0 AT
hwwesosocnremoousasm o 10 20 30 0 am__
s S - PROPOSTE Peg GARR SILAZON DI GOC0 22 £ 303 - BUELLD 6
foca s w00 2 wanswanre O

‘SOCIETR PARTECIPANTI E QUALIFICA DEI CLUB 'SOCIETR PRRTECIPANTI £ QUALIFICA DEI CLUB

Jsociera1 socieTaz SCAN ME e sociera 2 SCAN ME
0 W0 S 70 00, kD D 2w 99D 0 W0 SCAN M MO WO FWD FV0 YN0 A0 KO MO FN0 TV A0 40
533 G e i i AR T R 1

hoxcpe) . e mrmtmI S ol o
hocieras sociETa Y " o ; - . e zmess
R s e peRA iy ST izl MO ruO ZUD TYO VO 0 KO FVD ZUD TMO YN0 A0 "
s - iyttt e AR () e cceRon (1

[ p— | p— et ey seann ez = ki [ s e
ocierss socemas o R RORO N © MGMGRO OO IE | e—
€0 ryD 700 TWO wuO A0 WO D ZW0 TWO WO A0 iR e S
foma cucumom ey oL L ) - o
b e o w1 01CUl 0NN CHORTRE (1 — o - e ey e v et e v
. T ey
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REFERTO GARA

Delegozione di

S0 FETECIPANT)  GUSLIACS s Cusm

PRIMI CALCI UB/US9 e S
DIR ARGITRD n°TESS. SOCIETA a om .
U R — LU0GD
ORAINIZIO - DRAFINE RUTOARBITRAGGID [ TERZO TEMPD FAIR PLRY [ T e o
MODALITADIGIOCO  Se501 YeM O SOUADRE MISTEC)

NUMERQ PARTITE PER OGNI SOUADRA [n®] 0 20 30 40O AURD NOTE E DECISIONI DISCIPLINARI

1- PROPOSTE PRE GARA SITURZIONI DI GIOCO 2c2 E 3c3 - DUELLD O

2- MULTIPARTITE O

REFERTO GARA ATTIVITA DI BRSE
PULCINI UI0/UTI - ESORDIENTI U12/U13

®

5 TERZ TEMPD FRIR PLAY (]
@

Deleguiane d

NOTE, GREEN ORI, INFORTUN E

REFERTO GARA ATTIVITA DI BASE
PULCINI U10/U11 - ESORDIENTI U12/U13

AW GOrEMID GEewD GO

uscma

RN D 32 el
e

SNHOLED) | TORNED O LELBETONE 0 108

MO0 S50 G0 AT B0 330 Skl di
on o .
[ R we UllMistilD w10 (1" anno) O ull (2" anno) O u13 Misti O U2 (“anno) O W13 (2" anno) O
oz e
AMICHEVOLE (] TORNED DI DELEGAZIONE [ TORNED DI SOCIETAC] GIRONE __
NECNTRG Saucay - MODALITADIGIOCD  5¢5 00 6c601  7c700  8c800 9¢901  5c5 futsal O
T T
sousomaz
oemsacus w0 D Fwd owh ewo 80 DIR ARBITRO n"TESS. SOCIETA
031 PRGPOSTE PRE GAAR  51TLAZIIN T GICD it 4 ¢ 1 k. fr bt 41 - ] DATR /7 LUOGO
e muunemee 1 Towe o i oo e ORAINIZIO J— o
03 TEMPn 1 socs Obbligatario per e cotegerie UID/ Uil
R aouR INCONTRD 1
suunomnz SCAN ME QUALIFICADEL CLUB NCO PO 2vO ¥vO FvO A0
O —— s

SQUADRA 2

QUALIFICADEL CLUB NCO rivO 2O 3ewvO Yo A0
150 e £ T 1 P P 8 R ]R8 S wiLhlle R DotoRessrts, o

IRISENTE SDETA DIRIGENTE S00ER 2 0

DR

TERZO TEMPO FAIR PLAY [

O1- PROPOSTE PRE GARA  SITUAZIONI DI GIOCO (Puleini: 363 e ! ~ duello; Esardienti: et E Sc5 - duella)
00 2- MULTIPARTITE  n° TEMPI CON MULTIPARTITE

NOTE, GREEN CARD, INFORTUNI E DECISIINI DISCIPLINASI

MODALITA DI GI0CO

5.9 6B

O 3- y* TEMPO DI Gloco

dalle 3 opzion 1

=

Tohe

=

RISULTATO SQUADRA1

T

TEMRD ZTENRD FTEMRD

Sicanidera 1 punta B agni tampa virka
o pereggisto come prevista g0l CU .1

FRNEITECHIED SQUEORRY

FIRMRTECNICD QAR
wrewen

I I |

SQUADRA2

SQUADRA SOUACRA 2
curagel Dingants Accempagnctors gl 532 cur ol Diigana Pesampagnetar cell S0

e ouT o o

‘GIOVANI CALCIRTRICI [ [=

COMPORTAMENTD CALCIATORI 'O 20 =0 40O 0 =20 =0 «0
COMPORTRMENTO TECNICI/ DIRIGENTI 10 =20 0 «0O O =20 O «0O
COMPORTAMENTO PUBBLICO 10 =20 =0 40O O =20 =0 «0

o}
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A chi inviare il referto?

AD INIZIO E FINE GARA INVITARE | GIOCATORI A CENTRO CAMPO PER IL SALUTO AL PUBBLICO ED AGLI AVVERSARI

Il presente referto arbitrale, compiloto accuratamente in ogni sva parte, unitamente od vno copia degli elenchi
formazione squadra ed all'eventvale di referto, DEVE PERVENIRE alla i g enfre ¢
NON olrre lo disputo delle gara successiva. Inoltre, qualora il referta non pervenisse olla Delegazione entro il termine

di 10 giorni dalla disputa della gara, saranno applicati i previsti provvedimenti disciplinari.

Perché queste modalita di gioco
nell’Attivita di base?

The Philosophy of
Grassroots Football

http://grassroots.fifa.com/en/for-kids/welcome-to-
grassroots.html

Laws of the game for small sided
formats

= FIFA:com About FIFA

Playing for fun

The playing area

X
X

X

http://grassroots.fifa.com/en/for-coach-educators/technical-elements-for-grassroots-
education/small-sided-games/playing-for-fun.html

4 v 4 without goalkesper (4 contra 4)
& 10 8 years old 4 v 4 with goaleeper (3+1 v 3+1)
T

910 10 vears old

77
4 4 without goalkeeper (4 v 4)

Pitch size
From 12 mx 20 mto 15 M 25 M
From 12 m x 20 m o 15 m x 25 m
From 20 mx 30 mto 25 mx 35 m
From 12 mx 20 mia 15 mx 25 m
From 12mx 20 Mo 15 mx 25 m
From 20 m x 30 m 1025 mx 35 m
From 30 mx 45 mia 35 mx 30 m
From 12 m x 20 m 1o 15 m 25 m

Attenzione a...
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Tempi di gioco MODALITA DI SVOLGIMENTO DELLE GARE
Nel caso in cui le condizioni atmosferiche, pur
permettendo la disputa della gara, Tutti gli iscritti nella lista dovranno giocare
suggeriscano di modificarne le modalita di almeno un tempo dei primi due. Nel
svolgimento, sara possibile disputare la gara (eventuale - Pulcini) terzo potranno essere
suddividendola in due frazioni di gioco della effettuate sostituzioni con il sistema dei
durata di 10’ ciascuna per la categoria Pulcini “cambi liberi” utilizzando la procedura
(mantenendo la Grassroots Challenge) e di 25’ cosiddetta “volante”.
ciascuno per la categoria Esordienti Quando si disputano 4 tempi, I'obbligatorieta e
(fonte: CU n.1 SGS) che ogni bambino giochi minimo 2 tempi.
COME MI COMPORTO SE HO TANTI NORME REGOLAMENTARI PER L’ ATTIVITA DI BASE

PARTECIPAZIONE ALLE ATTIVITA DA PARTE DEI GIOVANI CALCIATORI

GlOCATORl-’ Es. > 14 nei pulcini?

Si ricorda a coloro che partecipano alle attivita delle categorie di base Pulcini ed
TUTTI | GIOCATORI VANNO INSERITI NELLELENCO Esordienti quanto di seguito, relativamente alla partecipazione alle attivita da parte dei
giovani calciatori.

“Le Societa possono partecipare ai tornei organizzati nell’ambito dell’attivita di base con

una o piu squadre, favorendo la massima partecipazione dei tesserati alla attivita” (CU
TALIA
ATTIVITA’ DI BASE e n.1SGS, pag.3).
Attivita Ufficiale nelle Categorie di Base Si precisa, pertanto, che non esiste un numero massimo di giocatori da inserire in lista.
N - B Una societa, quindi, pud portare ad una gara pulcini 5¢5 piu di 10 giovani, ad una gara di
I COME e i PERCHE”: Una Buona Formazione pulcini 7¢7 piu di 14 giovani, e cosi di seguito per tutte le fasce delle categorie di base.

Tutti i giovani devono essere iscritti nella lista gara.

« Tutti i partecipanti devono giocare la partita -]
- tutte le gare dovranno prevedere la disputa contemporanea del maggior numero di CU n.74 del 11 febbraio 2016
incontri possibili, in relazione al numero dei calciatori presenti ed iscritti nelle liste di
gara delle due squadre. A tal propesito si precisa che, qualora una delle due squadre
risulti avere un numero insufficiente di calciatori per formare una seconda o una terza
squadra, si potra formare un squadra “mista” utilizzando i calciatori iscritti nella lista e

messi & disposizione call'altra squadra. _} Vedi nello stesso CU anche le modalita di SOSTITUZIONE DEI
QUANDO E’ POSSIBILE, INCENTIVARE LE MULTIPARTITE, anche 3¢3, 4cd... CALCIATORI

CAMPI SPORTIVI TORNEI DELLE SOCIETA’

In ottemperanza al CU n°1 del SGS per la s.s. * Obbligatoria I'autorizzazione del CR LND (a
2015/2016 "Sicurezza degli impianti sportivi", B e e e o
si ricorda che le partite delle Categorie di Base Tornei)
(Piccoli Amici, Pulcini ed Esordienti) devono * Le modalita di gioco per I’AdB sono
essere disputate all'interno di un campo OBBLIGATORIAMENTE quelle previste dal CU
regolarmente omologato. n°1 del SGS o dal Vademecum SGS FVG
* Attenzione ad alcuni Tornei, soprattutto fuori
regione

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
Friuli Venezia Giulia
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Societa Professionisiche

Anticipano di un anno
(ma SOLO nei Tornei Federali... NON nei Tornei delle
Societa, se non espressamente autorizzato!!)

Di seguito si riepiloga I'attivita prevista per le societa professionistiche:

Fascia d'eta Attivita ufficiale Attivita prevista per societa Modalita

Categorie di base di Lega Professionistica di gioco

Esordienti 2” anno 9c9 Giovanissimi - “fascia B" o Provinciali 1lcll
Esordienti 1° anno 9c9 Torneo Esordienti 2° anno (9c9) 9c9
Pulcini 2° anno 7c7 Torneo Esordienti 1° anno (9c3) 9¢9
Buleini 1 anno 7e7 Torneo Pulcini 2" anno (7¢7) 77
Torneo Pulcini 1" anno (7¢7) 7c?

Primi Calci 2" anno 5¢5

MANIFESTAZIONI PICCOLI AMICI e
PRIMI CALCI

Le Manifestazioni Piccoli Amici e Primi Calci
sono a carattere esclusivamente ludico,
promozionale e didattico;

non sono previste fasi di qualificazione;

non sono previste classifiche di alcun tipo;
non sono previsti punteggi per le partite vinte
o pareggiate. In altri termini, non sono
previste le formule tipiche dei Tornei.

TORNEI DELLE SOCIETA’

6.2 Tempi Supplementari

pplementari, in caso di porita dopo | tempi regolomentari, sono ommessi solo per le finali per il 1° e

Nella categoria Pulcini e Primi Calci non sono consentiti tempi supplementari

6.3  Tiri di Rigore
E sufficie

punto 3 delle regole di
Nella categoria Pulcini

obilite dollo regolo 10

ono co

incenti o perdenti.

64  Sostituzioni
- Categorie RAllievi U17/16 e Biovanissimi U1S/14:

Nei Tomei delle Under der 15/ sono consentite sette (7] sostituzioni indipendentemente
momento

Tali disposizioni devono essere rigorosamente rispettate.  CU n.22 SGS del 25 luglio 2022

AMICHEVOLI AdB

Amichevolia carattere locale/provinciale
Le richieste di gare amichevoli a carattere
locale, provinciale o regionale vanno
indirizzate alla Delegazione di competenza
della squadra sul cui campo si svolge la gara
(in questo caso la gara viene tacitamente
autorizzata) (almeno 24 ore prima della
disputa della gara)

AMICHEVOLI AdB

Amichevoli a carattere extra regionale

le richieste di gare amichevoli con squadre
non del Friuli Venezia Giulia vanno
obbligatoriamente inviate al Settore Giovanile
e Scolastico nazionale (Ufficio Tornei SGS), per
il tramite del CR, alla cui cura & demandata
'autorizzazione, per il tramite del Comitato
Regionale;

AMICHEVOLI AdB

Amichevoli a carattere Internazionale 1

le richieste di gare amichevoli internazionali —
in base alla Circolare n°1273 della FIFA in
vigore dal 1 agosto 2011 — devono pervenire,
per il tramite del Comitato Regionale al
Settore Giovanile e Scolastico Nazionale
(Ufficio Tornei SGS) “[...] almeno 20 giorni
prima della data prevista per la gara.

FIGC SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
Friuli Venezia Giulia
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AMICHEVOLI AdB

AMICHEVOLI AdB

Amichevoli a carattere Internazionale 2

Le richieste devono contenere I'orario d’inizio della partita, la
categoria di partecipazione, il nominativo e I'indirizzo preciso
del campo di gioco, l'orario di inizio della gara, il nominativo
del responsabile dell’organizzazione, il nominativo del
responsabile organizzativo della squadra avversaria, I’elenco
nominativo degli atleti e degli accompagnatori stranieri
partecipanti comprensivo di nome, cognome, giorno, mese ed
anno di nascita, I'eventuale struttura e localita dove verranno
ospitati e, I'autorizzazione rilasciata dalla Federazione di
appartenenza”

Partecipazione ad amichevoli all’estero

Le richieste di autorizzazione per la partecipazione
ad amichevoli a carattere internazionale devono
pervenire all’Ufficio Tornei della FIGC — SGS tramite i
Comitati Regionali del territorio di competenza
almeno 20 giorni prima della data prevista per
I'incontro. Le richieste devono contenere I'orario
d’inizio della partita, il giorno ed il luogo di
svolgimento, il nominativo del responsabile
organizzativo.

BUONA STAGIONE SPORTIVA !!
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