Oggetto: Torneo Nazionale: “Winter Cup”

Organizzato dalla Societa: C.S. PORTA ROMANA A.S.D.
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Categoria di partecipazione: Primi Calci
Periodo di svolgimento: il 18/01/2026
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SCOLASTICO
Roma, 08 Gennaio 2026
Prot. 16950.20 fl
Spett.le

C.S. PORTA ROMANA A.S.D.
Via Borgonovo, snc
50125 FIRENZE

Spett.le

Comitato Regionale Toscana LND - FIGC
Via G. D’annunzio, 138

50135 FIRENZE

La F.1.G.C. Settore Giovanile e Scolastico esaminato il Regolamento inviato autorizza lo svolgimento del
Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

La presente autorizzazione non implica in nessun caso la concessione dell’utilizzo del logo della FIGC.
Inoltre, lo svolgimento del Torneo non deve creare difficolta allo svolgimento delle attivita Ufficiali Federali.
Pertanto, in caso di concomitanza o sovrapposizione di gare dello stesso con le attivita Ufficiali Federali la
precedenza, come previsto dalla normativa vigente € data alle attivita Ufficiali.

Cordiali saluti

IL SEGRETARI

IL PRESIRENTE
oK

| Come da regolamento inviato |

Federazione Iltaliana Giuoco Calcio
Settore Giovanile e Scolastico
Via Campania 47, 00187 Roma - +39 06 84913063 - tornei.sgs@figc.it
www.figc.it/it/giovani/ - P.lva 0135781001




(da redigere su carta ntestata della Societd organizzalrice) o ———
REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI - \O\\N*\L &

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETA_ C.S. PORTA ROMANAA.S.D. 5 Via
NDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE NAZIONALE
DENOMINATO: WINTERCUP - i
IN COLLABORAZIONE CON_FIGC Spac
CHE SI DISPUTERA NEI GIORN]_DOMENICA 18.01.2026 aD
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIO: STADIO BOZZI VIA BORGONOVO snc FIRENZE

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDIETA

IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATOR! APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIM| CALCI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NAT! DAL 01/01/2017
AL 31/12/2018 E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2019 CHE ABBIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO D'ETA

ART.3 PRESTIT!
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHIGIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°1_0_

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA £ PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICAT! FINO AD UN MASSIMO OI 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONIE PARTECIPAZIONE
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI cUt AL C.U. N°1 DEL S.G.S.

ROMA: TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER

VALIDI MOTIVI DI SALUTE;
JUTTI | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (indicare societa e relativo numero di matricola)

SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
GAVINANA 951716
PORTA ROMANA 750136
SAN GIUSTO 750080
LEONI DI MAREMMA 945356
VIRTUS RIFREDI 949342
VELLETRI CALCIO 952938

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NON ESSENDO CONSENTITI | TIRI DI RIGORE EO | TEMPI SUPPLEMENTARI NON & POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETYA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI)

IL TORNEO SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE

SARAFORMATON® _ 1 GIRONE DAN°_ 6  SQUADRE CHE SI INCONTRERANNO TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI {OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO £ ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO
1 CONTRO 1 SUPERO L'AVVERSARIO (VEDI ALLEGATO)

ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE '

ART.9 TEMP| DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

N
D LE GARE SI SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMP| DELLA DURATA DI MINUT CIASCUNO

LE PARTITE SIGIOCANO 5VS 5 SU CAMP! OIDIMENSIONIRIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4

LE PARTITE SI GIOCANO 4 VS 4 SU CAMPI DI DIMENSION| RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4

LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATADI__6_ MINUTICIASCUNO

IL GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA DI 15 MINUTI



ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTIT!

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGN CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI

COMPETENZA

ART. 14 AUTOMATISMOQ DELLE SANZIONI _
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOYRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO,

ART.15 RECLAMI

EVENTUAL! RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNAT)
DALLA TASSA DI Euro 50,00 ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI, LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA, L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPOMSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERAL|

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DE! REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

RES|DENTE DELLA SOCIETA

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG, LIGNITE MATTIA

i/
TEL. 3470793164 16O /




1 contro 1“Supero l'avversario”

Dimensioni del campo:
« Rettangolo di dimensioni 4x8 metri.

« Qualora le misure del campo delimitato per la
partita non consentano la realizzazione degli
spazi di gioco con le dimensioni previste le
misure degli stessi possono essere adattate
alle necessitd di ogni impianto rimanendo
tuttavia le pid fedeli possibile alle proporzioni
presentate in questo documento.

& Nel caso in cui risultino disponibili spazi esterni
rispetto al campo delimitato per la partita, questi
possono essere utilizzati per lo svolgimento
dell’attivitd di 1 contro 1 presentate.

Figura 3

Numero di giocatori impiegati. Vengono coinvolti da un minimo di 2 ad un massimo di 6 partecipanti

DESCRIZIONE

In ogni campo di gioco vengono definite una “linea di attacco”, una “linea di difesa” e “due linee laterali”. All’esterno
rispetto alla linea di attacco si posizionano gli attaccanti, in possesso di una palla ciascuno, dietro la linea di difesa si
posizionano i difendenti.

Si svolge una situazione di 1 contro 1 nella quale gli attaccanti, partendo dalla propria linea di attacco, hanno il compito
di superare la linea di difesa senza farsi intercettare il pallone dai difendenti.

REGOLE

Qualora il difendente riesca a conquistare la palla dell'attaccante pud a sua volta cercare di superare la linea di attacco
avversaria evitando l'intervento dell’opponente.

L'azione si intende terminata ogniqualvoita la palla esce dallo spazio di gioco.

Al termine di ogni azione di gioco i due sfidanti si invertono i ruoli di gioco e si posizionano in fila dietro agli altri giocatori.
L'azione successiva pud essere awiata non appena i giocatori coinvolti nell‘azione precedente hanno liberato il rettangolo
di gioco.
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GAVINANA

PORTA ROMANA

ASD VELLE IRI CALCIO

VIRYUS RIFRED!

LEONI DI MAREMMA

SAN GIUSTO

CAMPO 1

CAMPO 2

CAMPO 3

10:30

GAVINANA - PORTA ROMANA

VELLETRI CALCIO - VIRTUS RIFREDI

LEONI DI MAREMMA - SAN.GIUSTO

1045

GAVINANA - VELLETRI CALCIO

PORTA ROMANA - LEONI DI MAREMMA

VIRTUS.RIFREDI - SAN GIUSTO

11:00

GAVINANA - VIRTUS RIFREDI

PORTA ROMANA - SAN GIUSIO

VELLETRI CALCIO - LEONI Of MAREMMA

11:15

GAVINANA - LEON! DI MAREMMA

PORTA ROMANA - VIRTUS RIFRED!

VELLETRI CALQO - SAN GIUSTO

11:30

GAVINANA - SAN GIUSTO

VIRTUS RIFRED! - LEONI Dt MAREMMA

PORTA ROMANA - VELLETRL CALCIO

‘Premiorione




{da redigere su carta inteslata della Societa organizzalrice) e
REGOLAMENTO CAT.PRIMI CALCH :

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETA__C.S. PORTA ROMANAA.S.D.

NDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE NAZIONALE
DENOMINATO: WINTER CUP

IN COLLABORAZIONE CON_FIGC S T,
CHE SI DISPUTERA NE! GIoRN]_DOMENICA 18.01.2026 NG A D

PRESSO L'IMPIANTO SPORTiVO:- STADIO BOZZI VIA BORGONOVO snc FIRENZE

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDIETA

IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI
REGOLARMENTE TESSERATIF.1,G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2017
AL 31/12/2018 £ POSSIBILE_UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2019 CHE ABBIANO COMPIUTO
ANAGRAFICAMENTE (L 6° ANNO D'ETA

ART.3 PRESTIT!
NON SONO CONSENTITIPRESTITI

ART.4 ELENCHI| GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DIN®_10__

DOPO L'AVWENUTA CONSEGNA £ PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI,

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO 01 10
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI cul AL C.U. N°1 DEL S.G.S.
ROMA: TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO OEI DUE; PERTANTO AL
TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |
NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER

VALIDI MOTIVI DI SALUTE;
TUTTII BAMBINI DEVONQ PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (indicare societa e relativo numero di matricola)

SOCIETA MATRICOLA SOCIETA MATRICOLA
GAVINANA 951716
POGGIBONSESE 38100
PRATO 39560
LEONI DI MAREMMA 945356
SANTA MARIA 750220
VELLETRI CALCIO 952938

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NON ESSENDO CONSENTIFI | TIRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON & POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI)

IL TORNEO S| SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE

SARA FORMATON" 1 GiRONE DA N°__B__ SQUADRE CHE SI INCONTRERANNO TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE it GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMEN FO LE MODALITA Ol SVOLGIMENTO
1 CONTRO1 SUPERQ L'AVVERSARIO (VEDI ALLEGATQ)

ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPIDIGARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

D LE GARE SI SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO o "

LE PARTITE 81 GIOCANO 5 VS § SU CAMPI OI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO O PALLONIN® 4

LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI 6 MINUTICIASCUNO
D LE PARTITE SI GIOGANO 4 VS 4 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE EO UTILIZZO DI PALLONIN® 4

IL GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATADI____ 15 MINUTY




ArT.10 TIRI Ol RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMP! SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART,12 ARBITR]

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATOR| CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBI‘I‘RAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORT|I GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATOR| SARANNO TRASMESSE AL COMITATO OI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORYIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANMO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EUrRO 50,00 . COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMIN! DEt 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O
DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART, 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA, L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA OELLA COPERTURA
ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENT!
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE M°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

SOCIETA

- e T
/AP

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG, LIGNITE MATTIA

TEL. 3470793164 3 .




1 contro 1 “Supero I'avversario”

Dimensioni del campo:
« Rettangolo di dimensioni 4x8 metri.

 Qualora le misure del campo delimitato per la
partita non consentano la realizzazione degli
spazi di gioco con le dimensioni previste le
misure degli stessi possono essere adattate
alle necessitd di ogni impianto rimanendo
tuttavia le piu fedeli possibile alle proporzioni
presentate in questo documento.

/ Nel caso in cui risultino disponibili spazi esterni
rispetto al campo delimitato per la partita, questi
possono essere ufilizzati per lo svolgimento
dell’attivita di 1 contro 1 presentate.

Figura 3

Numero di giocatori impiegati. Vengono coinvolti da un minimo di 2 ad un massimo di 6 partecipanti

DESCRIZIONE

In ogni campo di gioco vengono definite una “linea di attacco”, una “linea di difesa” e “due linee laterali”. All’esterno
rispetto alta linea di attacco si posizionano gli attaccanti, in possesso di una palla ciascuno, dietro la linea di difesa si
posizionano i difendenti.

Si svolge una situazione di 1 contro 1 nella quale gli attaccanti, partendo dalla propria linea di attacco, hanno il compito
di superare la linea di difesa senza farsi intercettare il pallone dai difendenti.

REGOLE

Qualora il difendente riesca a conquistare la paila dell'attaccante pud a sua volta cercare di superare la linea di attacco
awversaria evitando l'intervento dell’opponente.

L'azione si infende terminata ogniqualvolta la palla esce dallo spazio di gioco.
Al termine di ogni azione di gioco i due sfidanti si invertono i ruoli di gioco e si posizionano in fila dietro agli altri giocatori.

L'azione successiva pud essere awiata non appena i giocatori coinvolti nell’azione precedente hanno liberafo il rettangolo
di gioco.
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GAVINANA
POGGIBONSI
ASD VELLETRI CALCIO
PRATO
LEONI DI MAREMMA
SANTA MARIA
CAMPO 2 CAMPO 2 CAMPO 3
1145 GAVINANA - POGGIBONS! VELLETRI CALCIO - PRATO LEONI Ol MAREMMA -SANTA MARIA
12:00 GAVINANA - VELLETRI-CALCIO POGGIBONSI - LEONI 0! MAREMMA PRATO - SANTA MARIA
12:15 GAVINANA - PRATO POGGIBANSI - SANTA MARIA VELLETRI CALCIO - LEONI DI MAREMMA
12:30 GAVINANA - LEONI DI MAREMMA POGGIBONS! - PRATO VELLETRI CALCIO - SANTA MARIA
12:45 GAVINANA - SANTA MARIA

PRATO - LEONI D) MAREMMA

‘Preminzione

POGGIBONSI - VELLETRI CALCIO




